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VIZUALIZARE DE BAZA iN QGIS

11 INTERFATA GRAFICA CU UTILIZATORUL QGIS

Daca porniti QGIS pentru prima data, atunci va aparea o fereastra pop-up. Aceasta va
prezintd informatii utile despre utilizarea programului informatic. Dacad nu doriti ca
aceasta fereastra sa apara de fiecare datd cand porniti programul QGIS, selectati optiunea
din cercul rosu, dupd cum este indicat in imaginea de mai jos.

# Ponturi QGIS! ? *

@ Deveniti un traducator QGIS
+9o

V& dorifi s3 vedeti QGIS in lmba nativ? CZutim translatori si am aprecia ajutorul tiu! Procedeul de
traducere este unul simplu si direct - instructiunile sunt disponibile pe Wiki-ul QGIS, pagina translatorilor.

[ i ajung ponturile, nu imi mai aréta aceasts fereastrs la inceput!
[oc | tepoi || anee |

La pornirea QGIS, va este prezentata interfata graficd cu utilizatorul, dupa cum este
prezentat in urmatoarea imagine. Elementele ferestrei (bara de titlu etc.) pot sd apara
diferit, in functie de sistemul de operare al calculatorulul Dvs. si de managerul de ferestre.

LI Eﬁ & Ea & LAMDBRD %M - g . Interfata graficd cu utilizatorul
B o F peBEe-0320- (0L RNPLRARK/R o L
V- /BB A G <D BB - E 2 QGIS este divizata in cinci zone:
. .
1 cman 1. Bara de meniuri
v & IF landcover .
 water 2. Bara de instrumente
Il Evergreen Neddleleaf Forest
Il Evergreen Broadleaf Forest .
1 Deciduous Needlelef Forest 3. Panoul straturilor
I Deciduous Broadleaf Forest
I Mixed Forest . . _
i woodland 3 4. Vizualizare harta
I wooded Grassland
M closed Shrubland
Open shrubland 5. Bara de stare
B Grassland
I cropland
Bare Ground
M urban and Built
Layers | Loyerorder | Browser
§ coordinate: 133315,7398984 Scale (5.000.000 | v Rotation: [0.0 .| @ Render @EPsc2064(0TF) @ 5)

Bara de meniuri ofera acces la diverse optiuni QGIS, cu utilizarea unui meniu standard
afisat in forma ierarhica. Meniurile de nivel superior si rezumatul unora dintre optiunile de
meniu sunt enumerate mai jos, impreuna cu pictogramele asociate, astfel precum acestea
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apar in bara de instrumente si la comenzile rapide de la tastaturd. In aceastd sectiune

I comenzile rapide sunt implicite; totusi, comenzile rapide de la tastatura pot fi configurate
si manual, utilizand caseta de dialog Configurarea comenzilor rapide de la tastatura,
care se acceseaza de la optiunea Setari » Configurare comenzi rapide de la tastatura...
Desi majoritatea optiunilor din meniu dispun de un instrument corespunzator si vice-
versa, meniurile nu sunt organizate in aceiasi ordine precum barele de instrumente. Bara
de instrumente ce contine instrumentul este listatd dupa fiecare optiune de meniu, la fel ca
orice introducere efectuata in caseta de selectare. Unele optiuni de meniu apar numai in
cazul in care plugin-ul corespunzator este incarcat.

1.1.2BARA DE INSTRUMENTE

La fel ca meniurile, bara de instrumente ofera acces la cele mai multe dintre functii,
plus cateva instrumente suplimentare pentru a interactiona cu harta. Fiecare instrument
din bara de instrumente dispune de o casetd pop-up de ajutor. Tineti cursorul deasupra
elementului si va fi afisatd o scurtd descriere a functionalitdtii instrumentului.

Fiecare bara de meniu poate fi mutati dupa dorinta. in plus, fiecare bara de meniu poate fi
dezactivata utilizind meniul contextual al mouse-ului, care se deschide efectuand un clic-
dreapta deasupra barelor de instrumente.

11.3 PANOUL STRATURILOR

Panoul straturilor afiseaza toate straturile din cadrul proiectului. Caseta de selectare,
@ din dreptul fiecarei intrdri din panoul straturilor, poate fi folosita pentru a afisa sau @
ascunde stratul. Bara de instrumente din panoul straturilor va permite sa Adaugati
grupuri, sa Gestionati Vizibilitatea Straturilor sau sia administrati combinatiile de
presetare a acestora, sa Filtrati Legenda dupa Continutul Hartii, si Expandati Tot
sau sd Restrangeti Tot si sa Eliminati Straturi sau Grupuri. Din fereastra panoului
straturilor este posibila schimbarea ordinii straturilor prin simpla selectare si mutare cu
ajutorul mause-ului. in plus, este posibila redenumirea straturilor din fereastra Panoului

straturilor.
Panoul Straturilor Panoul Straturiler n ‘
B % T T g 2
[ ® cities_voisinage any [] ® Ccities_Voisinage any
[ © cities_Voisinage_Ag any [] © Ccities_Voisinage_Ag any
[ [ MDA admo any 2] — MDA_rails any
] — MDA_rails any [ — MDA_roads any
(41 — mMDA_roads any [ — MDA_roads_MOLD any
(41 — MDA_roads_MOLD any & [7] MpA_water_areas_dcw any
[} . MDA_water_areas_dow any [ — MDA_water_lines_dcw any
[#] — MDA_water_lines_dcw any [ . MDA_adm1 any
1 |2 MpA_adm1 any
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Panoul Straturilor 8 %
il e T & i ‘—n

[ © Gities_Voisinage any
[ o cities_voisinage_Ag any

Transfocare pe Srat

Aratd n vederea de ansamblu
Eimina

Duplicare

Seteaza Vizbiltatea Scari Stratului
Seteaza CRS-ul Sratuli

Seteazi CRS-ul Projectulidin cel ol Sratulii
Stilur »

Deschidere Tabels de Atribute

=]
7

Activare/Dezactivare Editare.
Salvare Ca,

Salvare ca Fisier de Definti Strat.
Filtru

Arata numarul de entitéti
Proprietiti

Redenumire

11.4VIZUALIZARE HARTA

Aceasta este o “misiune incheiata” pentru QGIS — hartile fiind afisate in aceastd zona!
Harta afisata in aceastd fereastra va depinde de straturile vectoriale si raster pe care ati
ales sd le incdrcati. Fereastra de vizualizare poate fi deplasata, focalizata pe o alta regiune,
madritd sau micsoratd. Diverse alte operatiuni pot fi efectuate asupra hartii, conform
descrierii de mai sus a barei de instrumente. Vizualizarea hartii si panoul straturilor sunt
strans legate intre ele — hartile din vedere reflectd modificarile pe care le efectuati in zona
panoului straturilor.

@ 1.1.5BARA DE STARE @

Coordonats: 7959255, 30247336 | scrs [116388% | Rotae: [0,0 2] & Randare Froducere imagne) - @ epsemse o) @

Bara de stare afiseaza pozitia curenta in coordonatele hartii (de exemplu, metri sau grade
zecimale) pe masura ce cursorul mouse-ului este mutat peste harta. in partea stingi a
coordonatelor afisate in bara de stare se afld un buton mic, care va comuta intre afisarea
coordonatelor pozitiei sau extinderea hartii vizualizate, pe durata deplasarii si transfocarii.
Pe langd afisarea coordonatelor are loc si afisarea scdrii. Acesta prezintd scara hartii
vizualizate. Daca micsorati sau mariti harta, QGIS va araté scara actuala. Exista un selector
de scard care va permite sd alegeti Intre scarile predefinite de la 1: 500 la 1: 1000000.

in partea dreapta a scirii se poate defini o rotatie in sensul acelor de ceasornic, pentru
vizualizarea hartii, In grade.

O bard de progres in bara de stare arata progresul randarii, pe masura ce fiecare strat este
desenat pe harta. In unele cazuri, cum ar fi colectarea de date statistice din straturile raster,
bara de progres va fi folositd pentru a indica starea operatiunilor cu durata indelungata.

in cazul in care un nou plugin sau o actualizare de plugin sunt disponibile, veti vedea
un mesaj in stinga barei de stare. In partea dreapti a barei de stare, existd o casetd mica
de selectare, care poate fi utilizata pentru a preveni temporar randarea straturilor hatii.
Pictograma 9{ opreste imediat procesul de randare a hartii curente.
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in dreapta functiilor de randare veti gisi codul EPSG al CRS-ului actual al proiectului
si 0 pictograma a proiectiei. Daca faceti clic pe aceasta se deschid proprietatile proiectiei
pentru proiectul curent.

1.2 ADAUGAREA STRATURILOR
1.21FORMATELE DE DATE ACCEPTATE

QGIS foloseste biblioteca OGR pentru a citi si scrie formatele de date vector, inclusiv
fisierele de tip shapefile, Maplnfo si fisierele MicroStation, precum si bazele de date
AutoCAD DXF, Post GIS, SpatiaLite, Oracle Spatial si MSSQL Spatial, si multe altele.
Datele de tip vector GRASS si PostgreSQL sunt oferite de furnizorul de date a pluginurilor
QGIS. Datele de tip vector pot fi de asemenea incarcate in modul de citire din arhivele zip
si gzip in QGIS.

Fisierele shapefile (SHP) ESRI

Formatul de fisier vectorial standard utilizat in QGIS este un fisier SHP ESRI. Suportul
este oferit de OGR Simple Feature Library (http:/www.gdal.org/ogr/).

Un fisier SHP consta de fapt din mai multe fisiere. Urmatoarele trei fisiere sunt necesare:

* fisierul cu extensia .shp contine date cu informatia spatiald (coordonatele)

» fisierul cu extensia .dbf contine atributele in format dBase

* fisierul .shx reprezintd un indice al fisierului shapefile.shp

@ Poate exista si un fisier shapefile.prj care contine informatii referitoare la proiectia datelor. @
Desi este foarte util de a avea ultimul tip de fisier SHP, acesta este optional. Un set de date
fisier SHP poate contine fisiere suplimentare.
Pentru a imbunatati capacitatea de desen al unui fisier SHP, puteti crea un index spatial.
Indexul spatial va mari viteza butonului de marire si panorama. Indexurile spatiale folosite
de QGIS au extensia .qix.
Urmati acesti pasi pentru a crea indexul:

« Incarcati un fisier SHP printr-un clic pe bara de instrumente Adaugi stratul
vectorial sau prin tastarea concomitentd a tastelor Ctrl+Shift+V.

* Deschideti caseta de dialog Proprietatile stratului prin dublu clic pe numele
fisierului SHP din Panoul straturilor sau printr-un clic dreapta si selectarea
optiunii Proprietati din Meniul contextual.

* Faceti clic pe butonul [Creeaza Index Spatial] in fila Generala.

Daca incarcati un fisier SHP care dispune de fisierul .prj, iar QGIS nu poate sa citeasca
sistemul de coordonate de referinta din acel fisier, atunci trebuie sa definiti manual proiectia
corespunzatoare in cadrul filei Generale de la caseta de dialog Proprietatile Stratului a
stratului corespunzator printr-un clic pe butonul [Specifici...]. Acest lucru se intdmpla din
cauza cd dese ori figierul .prj nu ofera parametrii de proiectie completi asa cum sunt folositi
in QGIS si sunt prezentati intr-o lista in caseta de dialog CRS.
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Din acelasi considerent, daca creati un fisier SHP cu QGIS, atunci automat se creeaza doua
fisiere de proiectie diferite: un fisier .prj cu parametri de proiectie limitati, compatibil cu
programul computerizat ESRI si un fisier .qpj care oferda parametri completi ale datelor
CRS utilizate. De fiecare data cand QGIS gaseste un fisier cu extensia .qpj, acesta va fi
folosit in locul fisierului cu extensia .prj.
Datele OpenStreetMap
In ultimii ani, proiectul OpenStreetMap a devenit popular, deoarece incd in multe {ari
datele geografice gratuite, precum hartile digitale ale drumurilor, nu sunt disponibile.
Obiectivul proiectului OSM este de a crea gratis o harta a Intregii lumi, care sa fie editabila
utilizand datele GPS, fotografiile aeriene si cunostintele locale. Intru sprijinirea acestui
obiectiv, QGIS ofera sprijin datelor OSM.
incircarea vectorilor OpenStreetMap
Importarea datelor OpenStreetMap reprezintd o functie de baza a QGIS.

* Pentru a va conecta la serverul OSM si pentru a descérca datele, deschideti meniul

Vector-> OpenStreetMap -> Descircare date.

Vector | Raster Bazadedate Web Procesare Ajutor
Capturd Coordonats ‘ € ‘1(_.". ;. | E
DXF2shp : = =

GPS :&g %
Grafic drum
@ Interogare spatiald @
| OpenStreetMap Descircare Date...
Verificator de Topologie Importare Topologie din XML...

Instrumente de analizd Exportare Topologie in Spatialite. ..

Instrumente de Cercetare
Instrumente de Geoprocesare

Instrumente Geometrie

L3
L3
L3
13
3
b
3
L3
L3
L3
13
3

WOaEmn

Instrumente de Gestiune a Datelor

Este bine dacéd dispuneti de ceva date in proiectul Dvs. si descarcati date doar intr-o
anumita masurd, necesara hartii. Dupa care trebuie sa specificati calea si mapa pentru
salvarea figierului *.osm.
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Extindere

(@) De pe canevasul hartii

() Din stratul Cities_\oisinage

() Manual

48.5071

|25.9892 | |28.9459

47.6311

Figier de iesire

/15.091_DHY_skoleni_GIS/Zpracovani/GI5/data/moldova_part.osm | [ ... |

* Al doilea pas tine de importarea topologiei din fisierul .osm. Meniul Vector ->
OpenStreetMap -> Importare topologie din XML va convreti figierul .osm intr-o
baza de date SpatiaLite §i va crea o conexiune corespunzatoare pentru baza de date.

@ Figier de intrare XML {.osm)

|15.09 1_DHV_skoleni_GIS/ZpracovanifGIS /data/moldova_part.osm | III

Fisier de iegire Spatialite DB

bg 1_DHV_skoleni_GIS/Zpracovani/GIS /data/moldova_part.osm.db | III

Creare conexiune (Spatialite) dupd import

Mumele conexiunii |moldovajart

» Ultimul pas tine de selectarea straturilor din baza de date osm.
Meniul Vector-> OpenStreetMap -> Exportare topologie in SpatiaLite va permite sd
deschideti conexiunea bazei de date, sa selectati tipul de date dorite (puncte, linii sau
poligoane) si sa selectati etichetele pentru importare. Dupa care selectati stratul din lista de
straturi si faceti clic pe Ok. Acest strat/straturi vor fi adaugate in proiect. Dupa care puteti
inchide fereastra respectiva.
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Figier de intrare DB

VARSERNO.local [DATA/ISC/Projekty/15.021_DHV_skoleni_GIS/Zpracovani/GIS/data/moldova_part.osm.db | [... |

Tipul exportului
() Puncte (noduri) (® Poliinii (c3i deschise) ) Poliinii {c3i inchise)

MNumele stratului de iegire

| moldova_part_polylines

Etichete exportate

fncircare din DB Selecteazs tot| |Deselecteazs Tot|

—_
Etichets Numérare Nu este null ~

[] highway 12707 [] Mot null
[ building 12500 [ Mot null
[] landuse 2017 ] Mot null
[ name 1720 [ Mot null
[] operator 1535 [ Mot null
O power 1499 ] Mot null
] natural 1205 [ Mot null
[] source 1249 ] Mot null
[] veltage 1179 [ Mot null
[] cables 1084 [ Mot null
[ wires 1077 ] Mot null
[] surface 1043 [ Mot null
[ nameru 990 [ Mot null
O maxspeed 916 ] Mot null
[] railway 863 [ Mot null
[ electrified 844 ] Mot null
[ nnessw Th2 1 Mt null

Incércati pe canevas atund cand este finalizat

| 0%

1.2.2 FISIERE DE TIP VECTOR

Formatul de fisier vectorial standard utilizat in QGIS este un fisier SHP ESRI. Pentru
a incarca un fisier SHP, porniti QGIS si faceti clic pe butonul bara de
instrumente sau selectati Strat » Adauga strat vector din optiunile meniului

sau pur si simplu tastati concomitent tastele Ctrl+Shift+V. in urma acestei operatiuni se

St Phgnir e ke Samdede Ueh P dpiw va deschide o fereastra noud. Din optlunlle
Cesresvac ) Qi@ G-I £ E . . . ..
e disponibile  selectati ®) Fisier.
e e B, Adsugs sust raster Colashiftir
‘AdSugati din Fisierul Defiilor Stratul %, Adaugs straturi PostGlS... Cirl4shift+D

B Coperest /7 Adaugs strat Spatialte, Cti4shifts

S B adeugs strat MSSQL Spatal. Crlsshiftsm
@, Adauga strat Orade Spatil. Cl4shifts0

Deschidere Tabeld de Atrbute @ g svatamspnTs. —

/ Activare Dezactivare Editare @ Adsugs strat WS,

B} salveazs modficirie stratuli ) Acaugh stratul WES.

# waitcinrae e ——
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Faceti clic pe [Risfoire]. in urma selectarii si butonrii acestor optiuni se va deschide o
caseta de dialog care va va permite sa navigati in sistemul fisierului si sa incércati un fisier
SHP sau alte surse de date acceptate. La dorintd, puteti sa selectati codificarea unui fisier
SHP.

# Addugare strat vectorial 7 *

Tipul sursei

@ Figier O Director
Codificare ‘Sysbem - |

() Baz3 de date () Protocol

Sursa

Setul de date ‘ | | Risfoire |

o ]| cnal || o |

1.2.3FISIERE DE TIP RASTER

Datele de tip raster din GIS reprezinta o grila de pixeli sau celule care reprezinta datele
topografice de pe, deasupra sau dedesubtul suprafetei pamantului. Celulele din grila
raster au aceeasi dimensiune si de obicei sunt dreptunghiulare (ele intotdeauna vor
fi dreptunghiulare in QGIS). Bazele de date de tip raster includ datele obtinute prin
teledetectie, precum fotografii aeriene sau imagini din satelit si date modelate, precum
matricea datelor de elevatie.

Spre deosebire de datele de tip vector, datele de tip raster nu dispun de o baza de date
asociata pentru fiecare celuld sau pixel. Acestea sunt geo-codificate prin rezolutia pixelilor
si prin coordonatele x/z pozitionate in coltul pixelului din stratul raster. Aceasta permite
QGIS sa pozitioneze corect datele pe canevas.

QGIS utilizeaza informatii de georeferentiere in cadrul stratului raster (de exemplu,
GeoTiff) sauinfisierul hartii lumii corespunzator pentru a afisa datele in mod corespunzator.

Straturile de tip raster sunt incdrcate fie printr-un clic pe plctograma
selectarea optiunii Strath
incarca mai multe straturi deodata trebuie sa tastati tasta Ctrl sau Shift si sa faceti clic pe

=i sau  prin
o Adauga strat raster din optiunile meniului. Pentru a

mai multe elemente 1n caseta

Strat | Setdri Plugin-uri Vector Raster Bazadedate Wieb Procesare  Ajutor

et [ Wer- 1 ¥~} .- € = | de dialog Se deschide un strat
Adsugare strat > ‘Adaugs stratul vectorial... Cirl+shift+v . .
incapeuleaza sratur sau g, B, Adsugh suatreste. answim | vectorial permis de OGR.
Adaugati din Fisierul Definifilor Stratului... @, Adaugs straturi PostGIS... Ctrl+Shift4D .
o PRy e | Din moment ce stratul raster
T W Adaugs strat MSSQL Spatial... Crl+Shift+4 este incarcat in pan()ul
@, Adaug strat Orade Spatial... Ctrl+shift+0 . . .
Deschidere Tabels de Atbute @ smercsmeumsins.. cussaren | Straturilor,  puteti  face clic
Activare/Dezactivare Editare Adaugs stratul WCS... . .
F}  salveazsi modificirie stratului g o daié e dreapta pe denumirea stratului
& Modificir Curente " |9, Adsugare strat cuText Delmitat. 51 sa seleCtati $1 activa‘;i
caracteristicile specifice

stratului sau puteti deschide o casetd de dialog pentru a seta proprietatile stratului.

QGIS 1
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1.3 SERVICIILE DE CARTOGRAFIERE DIN
GEOPORTALUL REPUBLICII MOLDOVA

Este posibild adaugarea datelor de tip raster din geoportalul national al Republicii Moldova.

Geoportalul are doud optiuni. Public si Privat. Pentru optiunea privat aveti nevoie de

nume utilizator si parold, care sunt oferite de catre autoritatea care a creat geoportalul.

Pentru a adauga serviciile de cartografiere in proiectul QGIS trebuie sa urmati acesti pasi:
+ Strat ->Adauga strat ->Adauga strat WMS/WMTS

Strat | Setdri Flugin-uri  Vector Raster Bazadedate \eb Procesare  Ajutor

Creare Strat » h L___)’ a | [ ] [ K
Adéugare strat 4 Adaug stratul vectorial. .. Ctrl+Shift+V
Incapsuleaza straturi sau grupuri... ¥, Adaugs strat raster... Ctrl+5hift+R
Adaugati din Fisierul Definitiilor Stratului... .n Adaug3 straturi PostGIS... Ctrl4Shift4D
Fried ,n Adaugh strat SpatiaLite... Ctrl+5hift-+H
s A Adaugs strat M35QL Spatial... Ctrl+5hift-+HM
@, Adaugs strat Orade Spatial... Ctrl+Shift+0
Deschidere Tabels de Atribute @ AdSugare strat WMS/WMTS... Ctrl+shiftaw
L EmEiEmEEEEEE &, Adaugare Strat Orade GeoRaster...
H Salveaza modificirile stratului Q Adaugs stratul WCS...
# | Modificsri Curente 2 @ Adaugs stratul WFS...
Salvare Ca... 9, Adiugare strat cu Text Delimitat. ..
Salvare ca Figier de Definitii Strat...
@ [l Eliminare Strat/Grup Ctrl+D @
] | buplicare Strat{uri)

Seteazs vizibilitatea scri strat{urilor)
Seteazd CRS-ul statului(-urilor) Ctrl+5hift+C
Seteaza CRS-ul proiectului din cel al stratului
Proprietéti...
Filtru... Cirl+F
=4 | Etichetare

Adaugare la vederea de ansamblu

Adaug3 tot la vederea de ansamblu

o3 68 o

Elimina tot din vederea de ansamblu

Ll

Aratd toate straturile Cirl+shift+U
Ascunde toate straturile Cirl+shift+H

0

#

Se Aratd Straturile Selectate
~~  Se Ascund Straturile Selectate

* Trebuie sa cunoasteti URL-ul la geoportalul national, dupa care adaugati noua
conexiune la serverul hartilor. Apoi faceti clic pe Ok.
Denumiti conexiunea si linkul URL (pentru optiunea public:
http://geoportal.md/en/default/wms/public, pentru optiunea privat:
http:/geoportal.md/en/default/wms/private).
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Pentru conexiunea privata trebuie sa introduceti numele de utilizator si parola, iar pentru
conexiunea publica nu este nevoie.

Nume | Geoportal public

URL | http://geoportal.md/fen default/wms /publid

Autentificare Configuratii

Daca serviciul necesita autentificare de baza, introduceti un nume de utilizator si, optional,
parola

Numele de utilizator |

Parold |

Referent |

DPI-Mode [tot

[[] se ignors GetMap/GetTile URI raportat in capabilititi
[] se ignors GetFeaturelnfo URI raportat in capabilitsti
[] e ignors orientarea axelor (WMS 1.3/WMTS)

[ Inverseaz4 orientarea axei

[] Transformri fine la nivel de pixmap

. Selectati Conexiunea Publica la Geoportal si faceti clic pe optiunea Conectare.
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. Straturi | Ordinestrat | Sefuricuplicufe | Cutare server

| Geoportal pubiic o
[comectare || mou || Editere || stegere | incircare | | Salvare | [Adauga servere precefinite|
D Nume it Rezumat
40 Giseuit National geospati... Giscut
41 Imagery and bas
2 sk 1:50000 (1982)
3 Newslk 1:50000 (2013)
b4 1:200 D00 map
19 OpenStreetMap
] Blevation
a7 Administrative st
3 Public nfrastruct
> 7 Environment
v o3 Geodesy
b 110 Cadastre
13 Cultural, society,
b o120 Testarea Test area {polygon)
Codificare imagine
O eng O PNG24 (@ JPEG
d de Referinta (4
Mrime plscute: ]| |
Liita entitati pentru GetFesturelnfo (10 ]
MOLDREF9S [ Moldova TM [ Schimb.... ]
[] Folosire legends wMs contextuals
Numele stratului | 1:50000 (2013) |
Lashgre || cese | seb |
1 Straturi) selectate .
. Acum puteti sa alegeti stratul pe care doriti sa-1 adaugati si faceti clic pe Adauga §

strat. Stratul selectat va fi adaugat in proiectul la care lucrati in calitate de strat raster.
Acum puteti inchide aceasta fereastra si puteti sa lucrati la harta.

anoul Straturilor & X
A®THR0 |

a [] B¥¥ 1:50000 (2013)

1 moldova_polylines
| MDA_roads

1.4 SIMBOLOGIA
1.41EDITAREA SIMBOLOGIEI

La adaugarea straturilor de tip vector in aplicatia GIS, acestea vor fi afisate cu culori
selectate la intamplare de catre GIS, cu simboluri de baza si ordine aleatorie a straturilor,
asa cum se vede in imaginea de mai jos. Unul dintre cele mai importante avantaje ale
utilizarii GIS este posibilitatea credrii cu usurintd a hartilor personalizate. Programul
GIS va permite sa selectati culorile pentru a asocia mai bine tipurile de caracteristici (de
exemplu, puteti selecta culoarea albastra pentru stratul vector privind bazinele de apa). in
plus, GIS va permite sa ajustati simbolul utilizat. Astfel, daca de exemplu aveti un strat de
tip puncte pentru copaci, puteti reprezenta fiecare punct de pe harta cu simbolul copacului,
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decat marcatorul cerc de baza care este folosit de GIS la momentul cand stratul este
incdrcat pentru prima datd. Urmatorul pas, puteti schimba numele si ordinea straturilor
si sa influentati randarea straturilor. Puteti sa activati si sa dezactivati straturile dorite la
vizualizare, sd vizualizati doar citeva caracteristici din fisierul SHP, nu neaparat tot setul
de date; puteti clasifica datele pentru a accentua anumite aspecte spatiale; puteti adduga
etichete setului de date in baza atributelor, si multe altele. Acum puteti face o comparatie
intre urmatoarele doud imagini (harti). Prima hartd arata datele in modul in care a fost
incdrcatd in QGIS — a cdrei straturi sunt randate la intamplare. A doua hartd arata datele
dupa editarea simbologiei hartii si la prima vedere arata ca o hartd obisnuitd — daca este

comparata cu prima imagine.
Panoul Straturilor .
EER AL I |

[0 o cities_Voisinage any

[] © Ccities_Voisinage_Ag any
1] MDA admo any

] — MDA_rails any

] — MDA_roads any

] — MDA_roads_MOLD any

=) . MDA_water_areas_dcw any
] — MDA_water_lines_dcw any
= . MDA_adm1 any
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Panoul Straturilor

& @ T B AL
[ © cities_Vvoisinage any
[ © Cities_voisinage_Ag any
4[] Moldova_border

] = roads

] == railways

] — MDA_roads_MOLD any
E water_areas

= water_lines

=) MDA admi any

Pentru a schimba simbolul de bazé al fiecarui fisier
vector (SHP) si altele utilizati optiunea Proprietitile
stratului. Caseta de dialog Proprietitile stratului
ofera informatii privind stratul, setarile simbolurilor si
optiunile etichetelor. Pentru a accesa caseta de dialog
Proprietitile stratului, mergeti la Panoul straturilor
si faceti dublu clic pe strat sau faceti clic dreapta pe
strat si selectati optiunea Proprietiti din meniul pop-
up.
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Panoul Straturilor

G THALD

[ ® Gities_Voisinage any

[J @ cties_voisinage_Ag any
[1 [ MpA_admo any

[ — MbA_rails any

[ MDA_roads any

4 — MDA_roads_MOLD any

[ [ MpA_water_areas_dow any

Arata in vederea de ansamblu
[l Elimina
L[] Duplicare
Seteazs Vizibilitatea Scarii Stratului
Seteazé CRS-ul Stratului

Seteaza CRS-ul Proiectului din cel al Stratului

Stiluri

Deschidere Tabela de Atribute

J/ Activare/Dezactivare Editare
Salvare Ca...
Salvare ca Fisier de Definitii Strat...
Fiftru...
Arata numarul de entititi

Redenumire
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Panoul Straturilor :
i 3 b 3 )

[] # cities_Voisinage any

[1 ® Ccities_Voisinage_Ag any

O . MDA_adm0 any

] — MDA_rails any

] — MDA_roads any

[ — MDA_roads_MOLD any

1 [7] Mpa_water_areas_dow any
[] — MDA_water_lines_dcw any

1 1] Mpa adm1

latd cum arata optiunea Proprietitile stratului:

S FIUIHILaUIT SLGLUILE = MIUM_GUIT BEY | U : -~
Tipul stratului simbal |Umplare simpl&

Culori Umplere lil 4= vargne | -

€I Eti

sti de umplere | [l Soid -
BH Cémpuri
5t margine | Linie solid& -
& Randare M . Fill
Stilimbingrii | gRy Oblic -
[ [ Umplere simpis
Heos L&timea marginii |0,260000 E“ < |M|I\me|m

@ @ Actiuni Decalsj X, 0,000000 E“ |Mihmetru @

Imbindri

0,000000 E

IER pizgrame

4 Metedate

Variabile

= allw [ Deseneazs efecte

* Randarea stratului

Transparenta stratului I ‘

Modul de fuziune a straturilor Modul de fuziune a entititilor I@

[] Deseneazs efecte e

< >
sil v [Toc 1| cancel [ apoly || hep

& Categorisire

vizualiza datele din stratul vector din programul QGIS.
Puteti utiliza metoda Simbol unic, Categorisire, Gradual
si Bazat pe reguli.

Categorisire
Gradua
Bazat pe reguli
Deplasare puncte
Poligoane inverse
Hartd calorich
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1.41.1. OPTIUNEA UMPLERE CU SVG

Aveti posibilitatea sa accesati diferite tipuri de straturi simbol prin selectarea optiunii
Marker -> Simbol SVG, apoi mergeti la optiunea Tipul stratului simbol si selectati

optiunea Simbol SVG:
%
Tiou stratuisimbol -
Dimensiuri
unghi
s (R € e [ [ &
4+ Marker
" Lafimea conturuli 0,000000 £ & [imetu |
+ Smbol SV
Decalaj X,¥ [0,000000 2] o,000000 12 & [Mimet -l
Rt == 7] & [ e
Grupuri grafic vectoriad scalerd Inagine arafis vectorias scalars
ok
s ke aP@an miigl o
i’ ity
3 o Fadatts@ eas
J. backgrounds S
fipy §TIPRRES Pa
i e e
b oo HEOGOQES 2@
| entertainment. @ % ﬁ ﬁ % “ m ﬂr
)l food €
ey EoFHEX s 4 m
g i FRLme o PN
o rebgon V[ % % RX KX A P Ul
[c:/PROGRA1/QGISL q 015vg L] &
= AV | savere | []Desencass efecte
v Randarea stratului
Transparenta stratiui I
@ Mot d e asarir ISP ———— @
(] Deseneazs efecte o
E [oc J[ concd [[ sopy |[ kb |

Daca doriti sa selectati simboluri speciale precum avion, autocar sau moara de vant, puteti
folosi simbolurile din formatul SVG. Aceste simboluri sunt divizate in cateva categorii si
puteti trece prin ele.

Analizati optiunile puse la dispozitie si selectati simbolul care se potriveste cel mai bine.
Dacd aveti dubii, utilizati un marker rotund simplu cu chenar alb si umplere de culoare
verde pal, cu o dimensiune de 3,00 si o latime de 0,5.

1.4.1.2. RANDARE CU SIMBOL UNIC

Optiunea Simbol unic este folositd pentru a reda toate caracteristicile stratului prin
utilizarea unui simbol unic definit de catre utilizator. Proprietatile, ce pot fi ajustate in
meniul Stil, depind partial de tipul de strat. Totusi toate tipurile de straturi dispun de
aceiasi structurd a casetei de dialog. in partea stanga sus a meniului poate fi vizualizat
simbolul curent selectat care urmeaz a fi redat. in partea dreaptd a meniului este o lista a
simbolurilor definite pentru stilul curent, care pot fi utilizate prin selectarea lor din lista.
Simbolul curent poate fi modificat prin utilizarea meniului din partea dreapta.
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# Proprietatile Stratului - MDA_water_lines_dew any | Stil

bolUnic
-
S— &
Simbolurile grupuii | | Deschidere Bidioteca |
~ — Line ~
— mpenen 3] [@] [B weeeee
— Linie simpls
Bridlewa: Canal Canal ri Construc Crossing Cyclep  Dam
Ditch Drain  Floodway Footpath  Jetty Living s LockedRe
N —— — —— =
Motorwa Motorwa Pedestric Primary Primary Residenti Residenti
J— — v

¥ Randarea stratului
Transparenta stratului
Modul de fuziune a straturilor

[ Deseneazi efecte

5

Daca faceti clic pe primul nivel al casetei de dialog Straturile simbolului -> Linie

Dimensiunea, Transparenta, Culoarea si Rotatia.

 Proprietstile Stratului - MDA_water_lines_dew any | Stil

~ — Line

—— Linie smpls

Variabile

? b
Tipul stratului simbol |Linie simpls -
Culoare (- €
L&timea penitei 0,260000 Ell & [ Miimetru -
Decalaj 0,000000 E“ = [Miimetru -
St penits [ Linie solidd - &
Stil mbinri | yobic g
5til punct final \-piuat v| (=R
[] Foloseste tipar hasurat predefinit schimes | €S

¥ Randarea stratului
Transparenta stratului
Modul de fuziune a straturilor

[ Desencazs efecte

= al[¥ [] Deseneazi efects g

A

concel | |
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1.4.1.3. RANDARE CU SIMBOL CATEGORISIT

Optiunea Categorisire este folosita pentru a reda toate caracteristicile unui strat, prin
utilizarea unui simbol unic definit de cdtre utilizator, a carui culoare reflecta valoarea
atributului unei caracteristici selectate. Meniul Stil va permite sa selectati urmatoarele:

» Atributul (utilizdnd caseta de selectare Coloana)

* Simbolul (utilizand caseta de selectare Simbol)

* Culorile (utilizand caseta de selectare Gradient de culoare)
Faceti clic pe butonul Clasificare pentru a crea clase din valoarea distinctd a coloanei cu
atribute. Fiecare clasa poate fi dezactivatd prin scoaterea bifei de pe caseta de selectare
afisatd in stanga denumirii clasei.

Puteti modifica simbolul, valoarea si/sau etichetele clasei, doar printr-un dublu clic pe
elementul pe care doriti sa-1 modificati.

Daca efectuati clic dreapta apare meniul contextual cu urmatoarele optiuni: Copiere/
Lipire, Schimbéa culoarea, Schimba transparenta, Schimba méarimea rezultatului,
Schimba simbolul litimii.

Butonul [Avansat] care se afla mai jos in coltul drept al casetei de dialog va permite sa
setati campurile rotative si va ofera informatii privind marimea scérii. Pentru comoditate,
@ centrul meniului prezinta in forma de liste valorile tuturor atributelor selectate impreuna @
in mod curent, inclusiv simbolurile care vor fi redate. Urmdtoarele imagini prezinta harta
care a fost elaborata cu utilizarea metodei de redare categorisita.

s v i

o S i sy | s

R
Coloan | TYPE_L ]
‘ Sl
Smbol | I schimbare... Gradient de culoare | [JJJIJIM tsourcel ~ | edtee | [ mverseazs
€3 Etichete - -
Simbol Valoare Legendd
Campuri = D Municipiu Muniicipiu
L =N Raion Rsion
_ — =] D Unitate Teritoriala Autonoma Unitate Teritoriala Autonoma
4 2andare
[~ Unitatea Teritoriala Unitatea Teritoriala
® OO
B seom
4 -
Imbinri
|ﬂ Diagrame
1) Metadate
Variabile
et | [ pn | [ s | [
¥ Randarea stratului
Transparenta stratului I
Modul de fuziune a straturilor Modul de fuziune a entit3tilor
[] Deseneazs efecte i
L T = 1 e 1 1
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Panoul Straturilor .
4w THA0 |

[ ® Gties_Voisinage_Ag any ~
[[1 — MDA_rails any
] MDA_roads any
[ — mpa_roads_MOLD any
O . MDA_water_areas_dow any
[] — MDA_water_lines_dcw any
v [ ) MDA_adm_any
& [ Municipiu
] I:‘ Raion
) I:‘ Unitate Teritoriala Autonoma
& || unitatea Teritorisla
ol
[l . MDA_adm0 any v

1.4.1.4. RANDARE CU SIMBOL GRADUAL

Optiunea Gradual este folosita pentru a reda toate caracteristicile unui strat, prin utilizarea
unui simbol unic definit de catre utilizator, a carui culoare reflectd asocierea atributului
unei caracteristici selectate.
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Coloans | shape_areal v
Simbol | Il schimbs. . |
Formatul Legendei | %1 - %2 | Precizie [4 2] O munchiere
Metoda Color v
Gam de culori | (I Blues = || Edtere | [ inverseazs

Clase  Histograms

Mod [Interval egal | clase s [7] | Clasificare

Simbol valori Legends

Actugare dass| | Stergere | | stergewt | H % limitele classi

in plus, puteti specifica numarul claselor si modul clasificirii caracteristicilor in cadrul
claselor (utilizand optiunea Mod). Urmatoarele moduri sunt disponibile:
* Interval egal: fiecare clasa dispune de aceiasi marime (de exemplu, valorile de la 0
@ la 16 si 4 clase, fiecare clasa are marimea 4); @
* Quantile (intervale egale): fiecare clasa va avea acelasi numar de elemente (ideea
unui box plot);
* Intervale naturale (Jenks): fluctuatia in cadrul fiecarei clase este minima, pe cand
cea dintre clase este maxima;
* Abaterea standard: clasele sunt create in functie de abaterea standard a valorilor;
* Intervale moderate: sunt la fel ca intervalele naturale doar cad extremele fiecarei
clase sunt numere integrale.

Caseta de selectare din centrul meniului Stil prezinta lista de clase impreuna cu valorile,
etichetele si simbolurile care vor fi redate.

Faceti clic pe butonul Clasificare pentru a crea clase cu utilizarea modului ales. Fiecare
clasa poate fi dezactivatd prin scoaterea bifei de pe caseta de selectare afisata in stanga
denumirii clasei.

Puteti modifica simbolul, valoarea si/sau eticheta doar printr-un dublu clic pe elementu
pe care doriti sa-1 modificati. Urmatoarele imagini prezinta un exemplu de harta creata cu
utilizarea metodei de redare graduala.
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Coloand | Shape_Area - ‘

Simbol \ I schimbs... |

Formatul Legendei | %l- %2 ‘ Precizie |u Ell [ Trunchiere

Metoda | color v

Gams de culori | (] Gsourcel v || Edtare | [)inverseazs
@ Randare

P e
@ Actiuni

Clase Histogram

Simbal Walori Legends
4. . EID 85.76-311.65  85-310m2
i AL 311.65-904.66  311-500m2
IER oagame =] 904.66 - 1241.40 901 - 1250 m2
LEnE =l 1241.40 - 1909.... 1251- 1800 m2
= = . 1909.81 - 3477.59 1901 - 3480 m2
1 Metadate

Varizbile

|Ada)garedasé‘ ‘ Stergere ‘ | Sterge tot. | [] Ataseazs limitele dasei

¥ Randarea stratului

Transparenta stratului I
Modul de fuzune = straturilor Modu de fuziune a entitstlor

[] Deseneazs efecte Ea
[oc [ comel [ gty || wep |

Panoul Straturilor

GeTHADQ |

[ © Gities_Voisinage_Ag any ~ @

[1 — mpa_rails any

[0  MDA_roads any

[]— MDA_roads_MOLD any

[1 [Z] moa_water_areas_dow any

[1  MDA_water_lines_dcw any
~ [0 AREA [km2]

E[ ] 8s-310m2

&[] 311-s00m2

2 [ s01-1250m2

W 1251 - 1900m2

B4l 1501-390m2
1 MpA_admo any

1.4.1.5. COMBINAREA SIMBOLURILOR PUNCT
S| POLIGON

La dorinta, este posibilda combinarea simbolurilor punct si poligon. Mai jos sunt prezentate
instructiile:
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1. Creati simbolul gradual al numarului camerelor din tabelul turism pentru anul
selectat. Puteti selecta o metoda staticd, in functie de histograma datelor.

[Eoms )
[tousm_caere 2008 v/ (€]
[ [ schmos... ]
FomatulLegendel | %1-%2 | reaze [o Bl O muiers
Metoda [Color |
Gams e cuor | source) 5| D inverseacs
[ cese | ristograms |

N Valori Legendd

(Adsugare dass| | Stergere | | Stergetot | (V] Atagesz mitele dasei

¥ Randarea stratului
Transparenta stratului [ o

Modu de fuzine a straturlor Normal | Modl de fuziune a entitsfior Normal -

] Deseneaz efecte

[oc ][ et [ moob |[ b |

@ 2. Faceti clic pe optiunea Simbol pentru a deschide caseta de dialog Selector simbol. @
3. Aici puteti addauga un alt simbol, de exemplu un punct - cu umplere de tip centroid
in poligon. Faceti clic pe simbolul Plus si selectati din lista de optiuni aparuta -
Umplere de tip centroid.
Apoi faceti clic pe optiunea Marker.

Tipul stratului simbol [Umpiere de tp centroid ~

[] Forteaz# incadrarea punctului in interiorul poligonuiui

4 [@] Fill
4 ® Unplere de fip centroid
4 @ Marker
@ simbol smplu

[] umplere simpis

A [¥] [Csohme | Doesencosserece #
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Dimensiuni

x

‘wau

Hel

T a0
° o] Rotatie [o00° BHe
v -
[ + | |Deschidere Bibiotecs |
4[] Fn
L] 'y i o] ° <] © Q L] o L] *

4 ® Umplere de tip centroid

e Mysymbe airport  arow  capital  crce  city
@ Simbol simplu Y * A 3

[T umplere simpls starz  star3  triangle triangle2

diamond  ellipse  mySymbe pentagon square  star

o [ o ]

4. Pentru setarea dimensiunii simbolului, faceti clic pe Pictograma afisatd dupa

optiunea Dimensiuni si alegeti optiunea Asistent dimensiune.

e e 2,00000 el
Transparents 0| | - D ——
oo — B
Descrere.
T T
< [e] Fn Tipul campuluicsi, int, dublu b
L] ® ° o ° ® ° L] 5
PPT—— L S e
. MySymbc airport  arrow  capital  circle city  diamond elipse mySymbc pentagon square  star EEE e
Editare.
® smbol simplu peg * A 3 Lpire
[ umplere simpiz star2  star3  triangle triangle2 Asistent Dimensiune...
ansat ~
=@~
tiep.

5. Aici puteti defini atributele (de exemplu numdrul de paturi) pentru afisarea
dimensiunii punctului.
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| tourism_Paturi_2008

Metoda de scalare |Fl‘a|'1'1er\|r

Dimensiunea din 1,000000 E" la | 10,000000

Valori de la |240,000000 E| la |?12,000000

Marimea,atunc cand campul este NULL | 0,000000

6. Modificati intervalul dimensiunii de la cel mai mic pana la cel mai mare. in mod
standard, numerele sunt afigsate in milimetri.

Camp | tourism_Paturi_2008
@ Metoda de scalare |F|arhery @

Dimensiunea din | 8,000000 E| la |25,000000

valori de la |240,000000 E" la |712,000000

Mérimea,atunc cdnd cAdmpul este NULL | 0,000000

7. Apoi, faceti clic pe Ok si reveniti la caseta de dialog Selector simbol si faceti
clic pe Umplere de tip centroid, apoi faceti clic pe pictograma Lacata A pe
harta veti vedea schimbadrile insotite de culoarea pe care ati ales-o la simbologia
marker-ului. in caz contrar culoarea va fi aceeasi precum a poligoanelor, respectiv
schimbarile nu vor putea fi observate.

Manualul utilizatorului — QGIS




9 X
Tipul stratului simbol |umplere de tip centroid -
E [] Forteazs incadrarea punctulu in interiorul poiigonului
a [@] Fll
4| ® Umplere de tp centroid
4 ® Marker
© simbal smplu
[] umplere simpls
Wi i

8.Rezultatul ar trebui sa arate in felul urmator:

& Gradual -
Coloan& ‘ tourism_Camere_2008 "‘
Simbol [ o] sehimbz... |

Formatul Legendei | %61 - %2

Metoda [color -
@ Gama de culori | ] fsourcel -] [ Edtere | [inverseas @

| Precize |0 [+]] O Trunchiere

Valori Legenda
31.00-3100 31-31
3L00-42.00 31-42
42.00-55.00 42-55
§5.00-92.00 55-92
92.00- 19100 92-191
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1.4.1.6. RANDARE BAZATA PE REGULI

Optiunea Bazat pe reguli este folositd pentru a reda toate caracteristicile unui strat, prin
utilizarea simbolurilor bazate pe reguli, a caror culoare reflectd asocierea atributului
unei caracteristici selectate. Regulile se bazeaza pe Limbajul SQL (Structured Query
Language). Caseta de dialog permite gruparea regulilor prin filtru sau scara si puteti decide
daca doriti sa activati nivelele de simbol sau sa folositi prima regula potrivita.

# Proprietatile Stratului - MDA_sdm? any | Stil ? x
S Bazatperegui v
Etichetd Requld Scaré min Scars max Numéran Du|

Shape_Area »= 85.762135 AND Shape_Area <= 764, 127751

] e5.7621-764..

B Fed2m- A
([ 14424934 - 2.

& [ 2120.8590 - 2.

Shape_Area > 764, 127751 AND Shape_Area <= 1442.493366
Shape_Area > 1442,493366 AND Shape_Area <= 2120.858962
Shape_Area > 2120.858982 AND Shape_Ares <= 2799.224597

[ [ 2799.224 - 3. Shape_Area > 2799.224537 AND Shape_Area <= 3477.530213

& Rendare
L _Jr=s
e‘ Actuni

§ imbrn
|ER Diagrame
g Metsdate

Variabile

>

<
Perfectionare reguii actuale ¥ | [Numrare entitsti

¥ Randarea stratului

[] Deseneazs efecte A

Transparenta stratulli

Modul de fuziune a straturilor

Pentru a crea o regula, trebuie sa activati un rand existent prin dublu clic sau prin clic pe
pictograma “+* si apoi pe noua regula. In caseta de dialog Proprietiti reguli puteti defini
eticheta pentru regula.

# Proprietati reguls ? X
Etichets | 85,7621 - 764.1278 J
Fitu  [Shape_Ares >= 85.762135 AND Shape_Ares <= 764.127751 I | ‘ Test ‘
Desriere | |
[] Gama scara
Minmum () [, L |EE Maxmum @) [, .
{exclusiv) #— | 1100000 B sy 4T | 11000 =
[ Simbol
e

|
| I |

Simbolurie grupuii
v [ rn b
[ umplere smpls

& B B ¥ o]

Transparents 50

Culoare

| |beschidere Bbliotecs |

. :
v

water wine

e || o |

corners _diananal _ dotted areen land
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Faceti clic pe acest buton (=) pentru a deschide o alta casetd de dialog Constructorul de
expresii.

# Constructorul de expresii 7 b4

Expresie Editorul de Functi

B E' E |E| m |C'5L'tarE grup Cimpuri si

o valori
D Shape_Area <= 764.127751| | > Campuri i valori
2 ConditioTari Conting o listd de cAmpuri
+ Conversi ale stratului. Valorils
» Culoare esantion pot fi accesate
» Datasgiora printr-un clic-dreapta.
> Generalitafi Selectati numele cdmpului
> Geometrie din listd, apoi efectuati un
> Inregistrare clic-dreapta pentru a
5 Matematicd accesa meniul contextual
> Operatori cu optiuni, pentru a incérca
L valorile esantion din cdmpul
» Potrivire Fu ¥
. =4 selectat.
> Gir
> Variabile Note
incércarea valorilor

campului din straturile WFS
nu este acceptatd, inaintea
inserdri efective a stratului
intreduce, cum ar fi atunci

@ cdnd se construiesc @
interogari.

£ >

Previzualizare rezultat: 1

[ o ]| concel |

in chenarul din mijloc Lista functiilor faceti dublu clic pe CAmpuri si valori pentru a
vizualiza toate atributele din tabela de atribute care sunt cautate. Pentru a adduga un atribut
in campul Constructorului de expresie trebuie sa faceti dublu clic in lista Campuri si
valori. In general, puteti folosi diferite cAmpuri, valori si functii pentru a elabora expresia
de calcul, sau puteti sa o tapati direct in chenarul expresiei. Puteti crea o noua reguld prin
copierea si lipirea unei reguli existente printr-un clic dreapta. De asemenea puteti utiliza
butonul ,,Alta“ regula, care va fi rulat in cazul in care nici unul dintre celelalte reguli cu
privire la acel nivel nu se vor potrivi. incepand cu versiunea QGIS 2.8, regulile apar in
forma unui copac ierarhic in panoul straturilor. Trebuie doar sa faceti dublu clic pe regulile
din Panoul straturilor si va aparea meniul Stil al proprietatilor stratului care va arata
regula de baza utilizata in copac pentru simbol.
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2 TABELA DE ATRIBUTE

Fiecare strat de tip vector dispune de un tabel de atribute. Acest tabel descrie toate entitatile
introduse in fiecare fisier SHP. Exista atribute si valori ale atributelor. in QGIS este posibila
editarea valorilor, addugarea in tabel a unor cdmpuri noi, calcularea valorilor unui anumit
camp, setarea ordinii listei de atribute si selectarea entitédtilor dupa valorile atributelor.
Pentru a deschide tabela de atribute trebuie sa faceti dublu clic pe strat si sa selectati

optiuneca . Tabela de atribute va arata in felul

14 B

; —— . . =

/BBl nEeBPoEBEEE tr
Do 150 NAME_0 D_1 NAME_1 VARNAME_1 NL_NAME_L HASC_L cc_t TYPE_1 ENGTYPELL A

e 140 MDA Moldova 1762 Balti N Mun. Balti MD.BT 1 Municipiu city

1 140 MDA Moldova 1763 Basarabessca n Basarabeasca MD.BA L Raion District

2 140 MDA Moldova 1764 Bender ML Mun. Bender MD.BD WL Municipiu City

3 140 MDA Moldova 1765 Briceni n Briceni MD.BR mLL Raion District.

4 140 MDA Moldova 1766 Cahul AL Cahul MD.CH L Raion District

5 140 MDA Moldova 1767 Calarasi L Calarasi MD.CA mLL Raion District.

5 140 MDA Moldova 1768 Cantemir ML Cantemir MD.CN MLLL Raion District.

7 140 MDA Moldova 1769 Causeni n Causeni MD.CU L Raion District

8 140 MDA Moldova 177 Chisinau ML Mun. Chisinau MD.CV ML Municipiu City

o 140 MDA Moldova 1771 Cimislia MAL Cimislia MD.CS 1 Raion District v

2 5

| § Afiseazs toate entitstie,

Fereastra cu tabela de atribute dispune de o bara de instrumente utilizate pentru lucru cu
tabelul. De exemplu, puteti sa selectati entitati dupa atribute, adaugati cAmpuri noi, copiati
valori, editati si stergeti valori, mariti valorile selectate, selectati entitdti cu utilizarea
expresiilor sau s calculati valorile cimpurilor cu utilizarea calculatorului de cAmpuri. in
continuare vor fi prezentate unele optiuni mentionate mai sus.

2.5 ADAUGAREA UNUI CAMP iN TABELA DE
ATRIBUTE

Pentru a lucra in tabela de atribute trebuie sa incepem sesiunea de editare, iar pentru aceasta
| [acuaizare e trebuie sa faceti clic dreapta pe entitatile dorite
NaM o dsugare coloan 2 x |weavesr  din Panoul straturilor si sa selectati butonul
e g sau prin simplu

dova | Mme L . o .
e clic pe prima pictogramd din fereastra Tabela
idova .
de atribute |/

Tip Mumér intreg {intreg) -

WL
WL
Mumar intreq (intreq) El
WL
WL

idova Texd et
tpulTurnizorULl R mar zedmal (real)

idova | Litime Text (sir)

lidova

Selectati optiunea Coloana noua (Ctrl + W)
din fereastra Tabela de atribute si va
apdrea o noud casetd de dialog.

lidova

lidova T
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I in aceastd casetd de dialog introduceti numele atributului, tipul de date, latimea si
comentariul. Apoi faceti clic pe Ok si un cdmp nou va aparea imediat in Tabela de atribute,
la sfarsitul acesteia.

2.6 CALCULATORUL PENTRU CAMPURI

Calculatorul pentru cadmpuri este un instrument foarte util, care poate fi utilizat pentru
a calcula valorile noi prin adaugarea unor formule specifice, cu posibilitatea de a utiliza
campurile existente din tabel.

EXEMPLU: Doriti sd calculati in km2 aria tuturor poligoanelor din fisierul SHP cu
divizarea administrativa a tarii. Pentru aceasta trebuie sa adaugati un camp nou cu
denumirea area_km?2, la optiunea Tip veti selecta optiunea Numar intreg, iar la optiunea
Latime veti introduce 6. Din cdmpul existent Shape Area care arata valorile calculate in
m? veti calcula valorile noi in km?.

Selectati pictograma Calculatorul pentru cimpuri (Ctrl + I) % , selectati campul
existent area_km?2, si introduceti expresia pentru valorile noi: ,,Shape Area / 1000000
dupa cum se arata In imagine.

# Caleulator pentru cimpuri ? e

Se actualizeazs doar 0 entititi selectate

[Jcreeazdunnoucdmp ] Actualizeaza cmpul existent
Creeazd un cdmp virtual
@ Mumele fisierului de iegire @
o ‘areaj’nZ -
Tip Muméar intreg (intreg) ~
Mérimea campului de iegire |10 3| Predzie 0 3

Expresie Editorul de Functi

(10 [ | [ grup Campurisivalori A
Shape_Area [ lUUOOUd row_number ~ | | Contine o listd de cAmpuri ale stratului.

© Campuri sivalori “alorile esantion pot fi accesate printr-un

> Conditiondri c\ir’dr?apta. Selectati numele cimpului

e S din listd, apoi efectuati un clic-dreapta

onversii pentru a accesa meniul contextual cu
< > > Culoare w | | optiuni, pentru a incérca valorile esantion
= -

Previzualizare rezultat: 99, 39654491406

o [ o |[ b |

Valorile atributului Shape Area sunt calculate in m?, iar noi avem nevoie de valori in km?,
iata din acest motiv trebuie sa impartim acest numar la 1 000 000 (1 km? =1 000 000 m?).
Faceti clic pe Ok iar valorile vor fi calculate si adaugate in tabel.

Existd mai multe posibilitati de utilizare a acestui instrument si puteti utiliza multe alte
formule diferite, pe care le puteti gasi in fereastra de cautare care este afisata din mijlocul
ferestrei.
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2.7 SORTAREA VALORILOR iN TABELA DE
ATRIBUTE

Exista posibilitatea de a sorta valorile din coloane 1n ordine crescatoare sau descrescatoare
si acest lucru se face prin simplu clic pe denumirea coloanelor.

D0 150 NAME_O m_1 NAME_1 VARNAME_1 . .
i 140 MDA Moldova 1761 | Anenii Noi UL ValOI‘lle atrlbutelor
B 140 MDA Moldova 1762 Balti [ dln coloana NAME 1

1 140 MDA Moldova 1763 Basarabeasca AL Sunt SOI‘tate in Ordine
crescitoare.
ID_0 IS0 MAME_0O ID_1 NAN"IE_l WARMAME_1
5 140 MDA Maldova 1797 Ungheni NLEL
5 140 MDA Moldova 1796 Transnistria MUEL
34 140 MDA Moldova 1795 Telenest MUEL

Valorile atributelor din coloana NAME 1 sortate in ordine descresciatoare.
2.8 SELECTAREA MANUALA A ENTITATILOR DIN
@ TABEL @&

Aceasta metoda de selectare este foarte simpla. Pentru selectarea tuturor entitatilor faceti
clic pe colful stang al tabelului, care este evidentiat cu rosu (in imaginea de mai jos).

. I | D0 150 NAME_0
140 MDA Maoldova
35

o7 140 MDA Moldova
140 MDA Maold

o oldova
140 MDA Mold

~ oldova

in tabel, entititile selectate sunt evidentiate cu culoare albastri, iar pe hartd — cu culoare
galbena.
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-
ID_0 IS0 Pentru  selectarea  unor .
numele randului si randul
140 MDA Maldova N -
35 in cauzd va fi selectat.
140 MDA Moldova Pentru  selectarea  mai
34 multor entitati faceti clic
23 pe caracteristicile dorite (in

acest caz 36, 33, 31) prin

32 140 MDA mentinerea apasata a tastei

Ctrl de la tastatura.
31

1ID_0 150 MAME_D Pentru selectarea tuturor .
140 MDA Moldova entitatilor in mod individual

pe fiecare in parte, faceti clic

pe denumirea randului dorit

(25), apoi tastati Shift si

faceti clic pe altda denumire

a randului dorit (ultimul

rand dorit de a fi selectat;

32). Toate randurile intre @
140 MDA Moldova aceste doua randuri vor fi si

ele selectate.

2.9 SELECTAREA ENTITATILOR DUPA ATRIBUTE

Pe lingd selectarea manuala exista si posibilitatea de a utiliza o expresie in acest sens,
care reprezintd un sir de formule elaborate in limbajul SQL. Aceasta optiune este utila
atunci cand doriti sa selectati anumite entitati din intreaga tabeld de atribute, care contine
sute si chiar mii de entitati, in functie de valorile campurilor de atribute; sau doriti sa
selectati entitdtile in baza mai multor valori ale atributelor, pe care ulterior le combinati
intr-o expresie.

EXEMPLU: Doriti sa selectati doar acele poligoane a caror arie in km2 este egald sau mai
mare de 1000 de km2. Pentru asta deschideti Tabela de atribute a entitatii dorite, faceti
clic pe butonul © Selectati entititile utilizdnd o expresie si introduceti urmatoarea
expresie j,area_km2*“ >= 1000. Introducerea acestei expresii va rezulta in selectarea
entitdtilor corespunzdtoare din setul de date.
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# Select by expression - MDA_adm1 any ? X

Expresie Editorul de Functii

CIGEMOEIEIMIED] v ]lsupField <
Tarea km2" »= lﬂﬂq HASC_1 A | | Dublu clic pentru a adduga numele cAmpului in expresia de tip sir.
cCc1 Clic-dreapta pe numele cAmpului pentru a deschide meniul
TYPE_1 contextual cu esantionul de valori al optiunior de incércare.
ENGTYPE_1 Note
VALIDFR_1 .
VALIDTO_1 Lincéircarea valorilor cimpului din straturie WFS nu este acceptatd, ¥
REMARKS_T Valori |Cautare
Shape_Leng
Shape_Area
labels
area_km?
area_m2
» Conditionari
> Conversii
> Culoare
< 3 » Datasiora N
> Generalitati v Incércare valori |toate walorile Lnoel ‘esanbon de 10 valori |

Previzualizare rezultat: @

Puteti introduce o expresie si mai complexa pentru a selecta entitatile dorite. Ati putea, de
exemplu, sa selectati poligoanele a caror denumire incep cu litera ,,B“ si aria acestora in
km?2 nu depaseste 300. Expresia va ardta in felul urmator: ,,NAME_1% LIKE ,B%°‘ AND
(»area_km2* < 300).

@ # Select by expression - MDA_adm1 any 2 %

Expresie Editorul de Functii

EIEIEIEEIACAGRT [ grup Field -

"NAME_1" LIKE 'B%' AND [ "area_jm2" < 300 | HASC_1 ~ | | Dublu ciic pentru a adsuga numele cimpului in sxpresia de tip sir. Clic-
cc dreapta pe numele cAmpului pentru a deschide meniul contextual cu
TYPE_1 esantionul de valori al optiunilor de incércare.

ENGTYPE_] P

VALIDFR_1 N
VALIDTO 1 incdrcarea valerilor cdmpului din straturile WFS nu este acceptatd
REMARKS_ valori | Cutare

Shape_Leng
Shape_Area
labels
area_km2
area_m2

Conditionari

Conversii

Culoare

Data si ora

Generalitati v Incércare valori |toate valorik unice | |esantion de 10 valori |

IRV

< >

Previzualizare rezultat: 1

Dupa introducerea acestei expresii vor fi selectate entitatile din tabela de atribute care
corespund conditiilor specificate in expresie.
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2.10 EDITAREA MANUALA A VALORILOR DIN
TABELA DE ATRIBUTE

Cand butonul Comutare mod de editare este activat, exista posibilitatea de a edita manual
valorile din Tabela de atribute. Puteti edita valorile prin dublu clic pe cdmpul dorit si prin
tastarea tastei Enter pentru a confirma schimbdrile (sau printr-un clic in afara campului
de editare). Aceastd metoda este buna cand doriti s editati doar cateva valori din tabel.

D 1 MAME_1 VARNAME_1 .
— 1797 | Ungheni MNULL
5 1796 @ | L
o 1795 | Telenesti MLLL
= 1794 Taradlia MLLL
2 1793 Straseni ALEL

Cand trebuie sa editdm toate valorile unor anumite randuri sau in general sa editam mai
@ multe cAmpuri ale valorilor atributelor, o metoda buna este de a selecta butonul Comuta in @
1 vizualizare in formular, care este afisat in coltul drept de jos al Tabelei de atribute
. Astfel, procesul de editare a mai multor cAmpuri ale valorilor atributelor dintr-
un anumit rand devine mai comod, si puteti selecta succesiv intre entitdfi (randuri) prin
selectarea unui rand anumit din panoul de jos al ferestrei.

. Tabela de atribute - _adm any : Total entitati: 37, filtrate: ... -
¥ Tabelad by MDA _adm?1 any :: Total 37, fil O >
B Ec waEed Pl BEE 2
|]I.LO '|=IEH v“AcmaizareoorrdeﬁHAmaizeazﬁceeaoeestesdedzH
e__.Expresle - -
W Moldova 50 MDA
m Moldovs NAME_O  |Moldova
Moldova
- D_1 1762
% Moldovz
MAME_1 Balti
% Molbova
B e —
W Molova NL_NAME_1 |Mun, Balti
o Molova HASC_1  |MD.BT
Moldova
"
" Moldova
icipit X!
- ove TYPE_1 Municipiu a y
swss Mnlrdica v -
b d Afiseaza toate entitdtile,
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211 TABEL DE TIP iIMBINARE

Cand doriti sa addugati date suplimentare la fisierul SHP de tip vector folositi metoda
IMBINARI "™ e la fereastra Proprietitile stratului. Scopul acestei metode este
de a adduga atribute noi si valorile acestora dintr-un tabel extern intr-un Tabel de atribute,
in baza unui anumit identificator, de care ambele tabele dispun.
De exemplu, dispuneti de un figsier SHP al raioanelor din Moldova si o tabela externa
privind numarul populatiei din fiecare raion pentru sase ani consecutiv. Identificatorul
comun pe care il veti imbina in baza atributului ce contine numele raionului. Exemplele
ambelor tabele sunt prezentate in imaginile de mai jos:

1) Tabela de atribute a fisierului SHP a raioanclor county-borders (hotarele

raioanelor):
/BRIEG|$ENwESPI B BEEER -
NL_NAME_1 HASC_1 cc1 TYPE_1 ENGTYPE_1 A
13 Anenii Noi MD.AN ALLL Raion District
i Basarabeasca MD.BA ML Raion District
3 Briceni MD.ER ALLL Raion District
4 Cahul MD.CH ML Raion District
5 Calarasi MD.CA L Raion District
5 Cantemir MD.CN L Raion District
7 Causeni MD.CU L Raion District
@ P Cimislia MN.CS MAL Rainn Nistrict N v @

2) Tabelul extern denumit population — in format CSV deschis in MS Excel:

a A B C D E F G L
1 |District 2010 2011 2012 2013 2014 2015
2 |Mun. Chisinau 786232 789534 794753 800601 304476 809563
3 |Mun. Balti 148156 148922 149167 149709 149734 150242
4 |Anenii Noi 83088 83144 83132 83132 83429 83403
5 |Basarabeasca 29398 29173 29015 28847 28683 28623
6 |Briceni 75708 75251 74663 74352 73945 73433
7 |Cahul 124395 124777 124863 124907 124729 124601
& |Cantemir 63111 62819 62447 62257 62262 62053
9 |Calarasi 79064 78821 78795 78581 784382 78053
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La analiza comparativa a acestor doua tabele puteti identifica valori comune. Este vorba de
coloana NL_ NAME 1 din tabela de atribute al fisierului SHP si coloana District (Raion)
din tabelul extern. Atunci

Strat  Setdri Plugin-uri Vector Raster Bazadedate Web Procesare  Ajutor

Creme st v ) el @ @ .. e = cand recunoastefi  structura
2 - W) e et ety | ambelor tabele si decideti sa le
Incapsuleazd straturi sau grupur. . B, adaugs statraster.. Ctrl+shift+R i K i K
‘Ad3ugati din Fisierul Defirifilor Stratului... W, Adaug3 straturi PostGs... Chl4shift D ’l‘mblnap’ trebuie sa adéugatl
|8 coperestt /7, Adaugs strat Spatialite... Ctrl+shift+L N
1 Liu:ast\ a Adaugs strat MSSQL Spatial. . Ctrl+5hift-+M tabelul eXtern ln QGIS'
daugd h ... 1+5hift- 3
Deshdere TS e At ?ﬁ ::f“’j:‘j’;;sm:s E::h:a:; Pentru a adauga tabelul extern
B = @ Adeugk strat WS... care este 1n format CSV
F}  salveazs modifickrie stratului ) Adouga stratul WS . . - . .
#  Modicr Curente | P trebuie sa selectati meniul

Strat -> Addugare strat ->
Adaugare strat cu Text Delimitat care se afla in bara de meniuri.

Ca urmare va apdrea urmatoarea fereastra:

,/, Creeazd un strat dintr-un Fisier cu Text Delimitate 7 x
MNume figier || | | Réasfoire. .. |
Numele stratului | | Codificare |UTF£ hd |
Format de figier (O €5V {valori separate prin virgul) () Delimitatori personalizati () Delimitare prin expresie regulatd
Expresie | |
@ Optiunile inregistrarii Numarul de linii antet care vor fi descircate [#] Mumele campurilor se afi3 in prima inregistrare @
Optiunile cBmpului [ ] Trunchiere campuri [ Inl&turd cdmpurile goale  [] Separatorul zecimal este virgula
Definifia geometriei (@) Coordonatele punctului O well known text (WKT) (O Fars geometrie (tabela contine doar atribute)
Campul X | - | Campul Y | - | [1 Coordonate DMs
Setarile stratului [ Folosire index spatial [ se foloseste un index pentru subseturi || Monitorizare figier

Va rog s& selectatj un fisier de intrare

in caz cd Dvs. doriti si imbinati fisierul extern popolation.csv, apoi si introduceti
denumirea stratului, setati optiunea Delimitatori personalizati (in acest caz selectati
optiunea punct si virgula, deoarece in fereastra de examinare este prezentata structura
datelor afisate cu punct si virgula):
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a Setrile stratului [] Folosire index spatial |
District; 2010;2011;2012: 2013: 2014; 2015

Mun. Chisinaw; 786232;789534;794753;800601;804475;809563
Mun. Balti; 148156; 148922, 149167; 149709; 149784; 150242
Anenii Moi;83088;83144;83132;83132,83429;83403
Basarabeasca; 20398;29173;20015; 23847, 28633; 28623
Briceni; 75708; 75251; 74663, 74352; 73945, 73433

Cahul; 124395; 124777, 124863; 124507, 124729; 124601

L B A

T CantomirS2111:572 105744 £ IIE T ETIE TS WD

Trebuie selectate denumirile cdmpurilor X 5i Y

Motivul este asigurarea faptului ca tabelul o sd fie incarcat si interpretat cu succes in
programul QGIS la imbinarea in tabela de atribute a fisierului SHP:

# Creeazs un strat dintr-un Fisier cu Text Delimitate ? X
Nume fisier [| | | rasfore... |

Numele stratului | | Codificare |UTF-5 - |
Format de figier () €8V (valori separate prin virgul3) (O Delimitatori personalizati () Delimitare prin expresie regulats
Expresie ‘ |
@ Optiunile fregistrérii Numarul de fini antet care vor fi descircate ] Numele campurilr se afidin prima inregistrare @
Optiunile cdmpului  [] Trunchiere campuri [ Inléturs cmpurile goale [ ] Separatorul zecimal este virgula
Definitia geometriei (@) Coordonatele punctului O wel known text (WKT) () Férs geometrie (tabela contine doar atribute)
Campul X | | campuly | ~ | [ coordanate DMs
Setérile stratului [ Folosire index spatial [ se foloseste un index pentru subseturi [ Monitarizare fisier

Va rog s& selectatj un fisier de intrare

Puteti vedea ca coloana District si valorile anilor sunt setate Feneul Srsturier
la fel ca si coloana cu denumiri. CRAG RIS

[] © Cities_Voisinage any ~
[] © Ccities_Voisinage_Ag any

Faceti clic pe Ok si noul tabel Population va aparea in Fﬁﬁuﬂ dere

ML
Panoul straturilor. v [ area [km2]
= D 300 and less
H | | s01-500
M ] s01-1250
o [ 1251- 1900
1 . 1901 and morer
1~ roads
[] === railways
= .
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Acum veti imbina tabelul recent addugat in tabela de atribute a raioanelor din Moldova.
Mergeti la Panou straturilor si faceti dublu clic pe strat si selectati optiunea
fmbiniri *@

Faceti clic pe pictograma si, caurmare, apare caseta de dialog Addugare jonctiune
vectoriali. in acest caz completati fereastra dupa modelul prezentat mai jos:

# Adsugare jonctiune vectoriald ? X Stratul de jonctiune =
e | Popustin - tabelul care este imbinat.

Campul de jonctiune |pistrict - Campul de jonctiune =
Cémpul destinatie [ML_neamE_1 \ campul din tabelul care
[ pepoziteazs stratul imbinat in memoria virtuald este imbinat’ conform

Creeazd indexul atributului pe baza cAmpului de jonctiune

cdruia tabelul va fi imbinat
in tabela de atribute =
identificator din acest tabel.
Campul  destinatie =
campul din tabela de
atribute conform caruia este

» [] Spedificati cBmpurile care vor fi imbinate

B[] Prefix personalizat pentru numele cmpului

posibila imbinarea tabelului
extern = identificatorul din

@ e = tabela de atribute @

Faceti clic pe OK.

Acum puteti vedea o lista de straturi imbinate in tabela de atribute cu tabelul population
care deja este Tmbinat.

Faceti clic pe Apply.

Acum deschideti tabela de atribute si puteti observa ca tabela de atribute a fost suplinita de
atribute suplimentare care au fost imbinate conform denumirii raionului, dupa cum este
prezentat in urmatoarea imagine.

/JBRIEG[aEsE

NL_NAME_1 HASC_1 Shape_Leng Shape_Area Iabels area km2 | population_2010_1 population_2011_1
1 Dubasari MD.DB 1.81722503723  273280048.3754. 273280048 273 35204 35188
o Soldanest MD.SD 1.64148380971 554003867.7301.. 554003868 554 43613 43292
33 Tarada MD.TA 2.98625399214 671830109.8615.. 671830110 572 4397 44192
5, Dondusens MD.DO 1.62349917965 842917103.0975 842917103 843 45603 45093
2 Resma MD.RZ 172069390633  701949363.9118.. 701949364 702 52930 52597
3 Leova MD.LE 1.67300281590 739056526.3638.. 739066525 739 53820 53834

Puteti vizualiza aceste date pe harta tematica la fel precum pe datele originale din tabela
de atribute a stratului raioane din Moldova.
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Simbal
Formatul Legendei
Metoda

Clase Histogt

Mod |Intervale Naturale (Jenks) + | Clase [5 [3] | Clasificare

Simbolv Valori Legendd

= |:| 86.00 - 312,00 300 and less
@ |:| 312,00 -905.00  301-900

E l:‘ 905.00 - 1241.00 901 -1250

E . 1241.00 - 1910, 1251 - 1900
= 1910.00 - 3478.... 1901 and marer

|adsugare dass| | stergere | stergetot | [  limitele clasei

Ocnita,

Donduseni

I'e
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Telenesti <

'G.v'\-,,.-1

- "(‘. i

Panoul Straturilor ﬂ m Calarasi Dubasari o 3

1

o » T B Bf L | Straseni | Crilen ‘:3

Nisporeni e 3

[] @ cities_voisinage any ~ Mun.| Chisinau i
[[] @ Cities Voisinage Ag any Anenii Noi &‘__\

Population

[ [:] Moldova_borders

~ [ population 2011
no data available
45000 and less
45001 - 75200
75201 - 100000
100001 - 150000 ‘Cantemir
150001 and more
[] = roads
[] == railways w

{1 Taloveni =,

5

1
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INTEROGARE SPA

Instrumentul Interogare Spatiala \»

IALA

vd permite introducerea unei interogari

spatiale (de exemplu, selectarea entitétilor) intr-un strat {inta cu referinta la un alt strat.
Functionalitatea acestui instrument depinde de stratul entitatii sursei selectate.

Vector | Raster Bazadedate Web Progesare  Ajutor

Capturd Coordonats » % .5"_'“_\ - i'""i « 0
— ' \ @ - I
GPs » =3
Grafic drum 3 I

| Interogare spatialé > ! \W@  Interogare spatiald |
OpenStreetMap 3
Verificator de Topologie 3

i Instrumente de analizd 3

ﬁ Instrumente de Cercetare 3

@ Instrumente de Geoprocesare +

@ Instrumente Geometrie 4

a Instrumente de Gestiune a Datelor 3

Operatorii posibili sunt urmatorii:

Contine

Egal

Se suprapune
Traverseazad
Intersecteaza
Este separat
Atinge

In interior

3.12 UTILIZAREA PLUGIN-ULUI

De exemplu doriti sa identificati regiunile din setul de date Moldova, care contine bazine

de apa. Trebuie de urmat urmatori pasi:

* Faceti clic pe pictograma Interogare spatiala sau mergeti la bara de meniuri si
selectati meniul Vector -> Interogare spatiald -> Interogare spatiala
 Selectati straturl MDA _adm1 ca stratul sursd, iar stratul bazinele de apa ca entitate

de referinta.
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' Selectare entitati surs3 din

|C:JI'“DAfad'n1 -

[] selectare geometrii

Unde entitatea

|Cont'ne hd |
Entititile de referints ale

| () MDA_water_areas_dow v |

[] selectare geometrii

Si folosire rezultat la
|Creare selectie noud

 Selectati optiunea ,,Contine* in calitate de operator
si faceti clic pe butonul [Aplica].

* Ca urmare, caseta de discutii se mareste si apare
un compartiment nou privind ID-urile entitatii
rezultate.

Selectare entitati sursa din ID-urile entitatii rezultate

@ | ) MDA _adm1 |Rezultatul interogari

21 geometrii selectate [
7
Unde entitatea 3
|Con i u
fine 15
Entitatile de referinta ale 17

18
| [~/ MDA_water_areas_dcw 19

[ selectare geometrii

Si folosire rezultat la
|Creare selectie noud

20
21
22
23
25

27

S-au identificate 21 din 37
Entitati selectate

|:| Vizare item

21 of 37 selectate dupa "Creare selectie noud”
[] Mesajele jurnalului

» Puteti crea un strat cu o listd de elemente prin simplu clic pe instrument
Creeaza strat cu cele selectate.
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4 GEOREFERENTIEREA

Pentru georeferentiere utilizati plugin-ul Georeferentiator, care este inclus in programul
QGIS.

Plugin-ul de Georeferentiere este un instrument pentru generarea fisierelor hartilor lumii
pentru raster. Acesta va permite sd puneti referinte la rastere in sisteme geografice sau
sisteme proiectate de coordonate, prin crearea unui nou GeoTiff sau prin adaugarea unui
fisier world imaginii existente. Abordarea de baza pentru georeferentierea unui raster este
de a localiza punctele de pe raster pentru care puteti determina cu exactitate coordonatele.

413 PROCEDURA UZUALA
Pentru introducerea coordonatelor X si Y (DMS (dd mm ss.ss), DD (dd.dd) sau a
coordonatelor proiectate (nmmm.mm)), ce corespund cu punctul selectat din imagine, pot
fi folosite doua proceduri alternative:
« Uneori, rasterul are pe margine cruciulite cu coordonatele “scrise” pe imagine. in
acest caz, puteti introduce manual coordonatele.
» Folositi deja straturi georeferintiate. Acestea pot fi date raster sau vectoriale
care contin aceleasi obiecte/entitati pe care le are si imaginea pe care doriti sa o
georeferentiati, avand si proiectia pe care o doriti pentru imaginea Dvs. In acest
caz, puteti introduce coordonatele, facand clic pe setul de date de referinta incarcat
in canevasul hartii QGIS.
@ Procedura standard de georeferentiere a unei imagini implica selectarea mai multor puncte @
de pe raster, specificdndu-le coordonatele si alegdnd o modalitate relevanta de transformare
a tipului lor. Bazandu-se pe
parametrii si datele introduse,
plugin-ul va calcula parametrii
fisierului hartii lumii. Cu cat
oferiti mai multe coordonate, cu
atat va fi mai bun rezultatul.
Primul pas este de a incepe
QGIS, de a fincarca Plugin-ul
de Georeferentiere (parcurgeti
Dialogul Plugin-urilor), apoi faceti
clic pe Raster®»Georeferencer,
care apare in bara de meniuri
QGIS. Ca urmare, apare caseta
de dialog a Plugin-ului de
Georeferentiere.
Pentru acest exemplu veti edita
o imagine din satelit a Moldovei,
preluatd din Google Maps, cu
frontiere usor vizibile.
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4.14 INTRODUCEREA PUNCTELOR DE CONTROL
DIN TEREN (GCPS)

» Pentru a incepe o referentiere trebuie sa incarcati un raster fara referinta cu
ajutorul butonului ® £ . Rasterul va aparea 1n zona principald de lucru a casetei
de dialog. O data ce rasterul este incércat, puteti incepe sa introduceti punctele de
referinta.

« Utilizand butonul F Adaugare punct, se adauga puncte la suprafata principald
de lucru i se introduc coordonatele lor. Aceastd procedura se face
printr-un clic pe un punct din imaginea raster si prin selectarea butonului #Z Din
canevasul hartii, pentru a adauga coordonatele x si Y, cu
ajutorul unei harti georeferentiate, deja incarcate in canevasul hartii QGIS. Prin
butonul # © puteti muta GCP in ambele ferestre, daca sunt in locul gresit.

£ Introduceti coordonatele hartii ? x

Introduceti coordonatele X si Y (DMS (gl mm ss.55), DD (ol old) sau coordonatele proiectate
{mmmim.mm)), ce corespund cu punctul selectat din imagine. O alti optiune ar fi s3 facefi dic pe
butonul cu imaginea creionului, apoi sa faceti dic pe un punct de pe canevasul hartii afisate in
QGIS, pentru a completa coordonatele acelui punct,

X /Est || | ¥ f1ord |
[ Acrosare la straturile din fundal

OK ‘I De pe canevasul hﬁrﬁi‘ | Cancel ‘

» Continuati sd introduceti puncte. Ar trebui sa aiba cel putin patru puncte, iar
cu cat mai multe coordonate introduceti, cu atat mai bun va fi rezultatul. Exista
instrumente aditionale in dialogul plugin-ului, pentru transfocarea si deplasarea
zonei de lucru, in scopul localizarii unui set relevant de puncte GCP.

Punctele care sunt adaugate la harta vor fi stocate intr-un fisier text separat, de obicei,
alaturat imaginii raster. Acest lucru va permite sd redeschideti plugin-ul Georeferentiator
la o data ulterioara si sa adaugati noi puncte, sau sd le stergeti pe cele existente, pentru
a optimiza 7@ rezultatul. Aceste puncte B contin valori din: hartaX, hartaY,
pixelX, pixelY. Puteti utiliza butoanele incircare puncte GCPsi Salvare puncte GCP
ca pentru a gestiona fisierele.

Toate punctele GCP create manual sunt introduse in acest tabel GCP.

Tabela GCP
Vizibil jin] Sursa X Sursa Y Dest. X Dest. Y d¥ (pixeli) dY {pixeli) Rezidual (pixeli)

E i} 714,62 -633,808 335495 144801 0 -1,13687e-13 1,13687e-13
= 1 333,971 901,919 185014 35863,2 1,13687e-13  -1,13687e-13 1,60777e-13
=] 2 597,397 -365,349 289183 249562 2,27374e-13 1,13687e-13 2,54211e-13
] 3 519,48 -190,079 258815 318029 1,13687-13  1,13687e-13 1,60777e-13
=] 4 53,5382 -82,6605 73790,5 358613 1,84741e-13 4,26326e-14 1,89596e-13
E 5 224,817 -50,7301 141185 372893 2,84217e-14 2,486%e-13 2,50309e-13
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415 DEFINIREA SETARILOR DE TRANSFORMARE

Dupa ce ati adaugat GCP (punctele de control din teren) la imaginea raster, va trebui
sd definiti parametrii transformarii pentru procesul de georeferentiere. Setarile de
transformare sunt disponibile dupa ce faceti clic pe pictograma @

4151 ALGORITMI DE TRANSFORMARE DISPONIBILI

in functie de cét de multe puncte de control ati capturat din teren, poate ci doriti sa utilizati
diversi algoritmi de transformare. Alegerea algoritmului de transformare depinde, de
asemenea, de tipul si calitatea datelor de intrare, si de valoarea distorsiunilor geometrice
pe care doriti sa le introduceti in rezultatul final.

Actualmente sunt disponibile urmatoarele Tipuri de transformari:

. Algoritmul  Liniar

# Setari transformare ? x a1 :
este utilizat la crearea unui

Parametri transformri fisier harta lumii, fiind diferit
Tipul transformri |Polnomial 2 - de alti algoritmi prin faptul ca
Metoda de reesantionare | cubic - nu transforma, de fapt, rasterul.
SRS it |cRS selectat (EpsG 025, M ~ &) Acest algoritm probabil ca

e nu va fi suficient, atunci cand

Raster de iesire |C:,,ﬂ..lsers,.fpburestesktopMDLDA\«'SKO_orbo_modiﬁmt.tiF u:l va confruntagl cu un material

Comprimare |LZW - ‘ scanat.
@ Creeaza doar figierul world (transformare liniars) ° Algoritmlll Helmert @

[] Foloseste 0 pentru transparent atunci cind este nevaie calculeaza transformarile

[ setare rezolufe gnt scarii si a rotatiei.

Orizontal(3) 1,00000 = . Algoritmii

L=l -1,00000 : Polinomiali 1-3 sunt printre
Rapoarte cei mai utilizati algoritmi
Generare harts POF | =1 pe scara largd, pentru a se
Generare raport POF | =1 potrivi punctelor de control

X sursd si destinatie, din teren.
[#] incarcs in QGIS atund cand este finalizat . . .
Cel mai folosit algoritm este
transformarea polinomiala de
gradul doi, ceea ce permite o

anumita curbura. Transformare

e e e polinomiala de gradul intai

(afind) pastreaza coliniaritatea,
si permite numai scalarea, translatia si rotatia.

 Algoritmul Thin Plate Spline (TPS) este o metoda de georeferentiere mai moderna,
care este capabil s introduca deformari locale in date. Acest algoritm este util
atunci cand sunt georeferentiate originale de calitate foarte mica.

» Transformarea Projective efectueaza translatia si rotatia liniara a coordonatelor.
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415.2DEFINIREA METODEI DE REESANTIONARE

Tipul de reesantionare pe care o alegeti va depinde de datele de intrare si de obiectivul
final al exercitiului. Daca nu doriti s modificati statistica imaginii, este posibil sa doriti sa
alegeti optiunea ,,Cel mai apropiat vecin”, in timp ce optiunea ,,Reesantionare cubici”
va oferi probabil un rezultat mai atenuat.
Dacid este posibil, se va alege intre cinci metode diferite de reesantionare:

1. Cel mai apropiat vecin

2. Liniar

3. Cubic

4. Curba Cubica

5. Lanczos

415.3 DEFINIREA SETARILOR DE TRANSFORMARE

Existd mai multe optiuni care trebuie definite pentru grila de iesire georeferentiata.

Pentru toate celelalte tipuri de transformari, trebuie sa definiti Rasterul de iesire. Implicit,

un nou fisier ([filename] modified) va fi creat in acelasi dosar, impreund cu imaginea raster

originala.

Ca un pas urmator, trebuie sa definiti Target SRS (Sistemul de Referinta Spatiald) pentru

rasterul georeferentiat.

Daca doriti, puteti genera o harta PDF si, de asemenea, un raport PDF. Raportul include
@ informatii cu privire la parametrii de transformare utilizati, o imagine a reziduurilor si o @

lista cu toate GCP-urile si erorile lor RMS.

in plus, puteti bifa caseta Setare Rezolutie Tinti, pentru a defini rezolutia pixelilor din

rasterul de iesire. Rezolutiile orizontald si verticala implicite sunt 1.

in cele din urma, caseta de selectare incarei in QGIS la finisare incarca automat rasterul

rezultat in canevasul hartii QGIS, atunci cand are loc transformarea.

416 EXECUTIA TRANSFORMARII

Dupa ce au fost colectate toate GCP-urile si au fost definite toate setarile de transformare,
trebuie doar sa apdsati butonul > Start georeferentiere, pentru a crea noul raster
georeferentiat.

Rezultatul final adaugat la cel existent si datele vizualizate anterior pot sa arate in felul
urmator:
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Pentru crearea produselor cartografice este nevoie de instrumentul Managerul
compozitiilor. Programul QGIS permite crearea mai multor harti odata cu utilizarea
aceluiasi fisier al hartii. Iata de ce programul dispune de acest instrument numit Managerul
compozitiilor.

* Faceti clic pe meniul Proiect -> Managerul compozitiilor pentru a deschide
acest instrument. Ca urmare, va aparea o casetd de dialog numitd Managerul
compozitiilor.

* Faceti clic pe butonul Adaugare si introduceti titlul noii harti — Moldova.

* Faceti clic pe OK.

* Faceti clic pe butonul Arata.

(O alta posibilitate de deschide acest instrument este sd inchideti caseta de dialog si sa
mergeti la instrument butonand urmatoarele Proiect-> Nou compozitor de harti)

W Nou, dupa sablon
Composzitor vid *| | Adsugare |

Deschidere director cu sablone | utilizator | | Implicit |

|Aﬁs_are ||Mﬁre||Eﬁr&1ar_e||R.eda_urie|| Close

Managerul compozitiilor

Butonul Managerul compozitiilor "4 se afld in bara de instrumente si in Compozitor
-> Managerul compozitiilor si va permite sa adaugati un sablon nou de compozitor,
creati o noud compozitie in baza unui sablon salvat anterior sau gestionati sabloanele deja
existente.

Butonul Compozitor nou 03 si Duplicare compozitor L) se afli in bara de
instrumente QGIS si in Compozitor -> Compozitor nou si in Compozitor -> Duplicare
compozitor si va permite deschiderea unei casete de dialog Compozitor nou sau
duplicarea unei compozitii existente, care a fost creata anterior.
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I in cele din urma, puteti salva compozitia prin aplicarea butonului Salvare proiect C I
La fel ca in fereastra de baza a QGIS, butonul in cauza este afisat in bara de instrumente si
are aceiasi functie. Toate modificarile vor fi salvate in fisierul proiectului QGIS.

# Moldova - o X
Compozitor  Editare  Vizualizare Agezareinpaging Atlas  Setdr
BOOROB ehkhees HPPLQ00A3LE B¢ Aoz
P BB B PR PR e storad comenaior

@ E Istoricul comenzior x
27 —
:
4
aﬁ i; Compozie Proprietatie elementului Atlas
@: 3 Compozifie x
ol ¥ Dimensiunea paginii ”
PresetEn |Ad (210x287mm) =2
& Lsme 297,00 K=
/’ indltme 210,00 =R =S
— Unitati [mm |
<8 # Orientare | Pesa) - &

] w Redinmensioneaz3 pagina dup confinut

= s

& g [ Hoews oo 3

- 208 0,00 g .
x:o3.9884mm  y: 66.14mm pagna: 1 %.5% -

517 COMPOZITIA DE BAZA A HARTII

in primul rand, se seteaza dimensiunea si orientarea foii de lucru, acest lucru fiind
primordial. In fereastra Compozitie faceti clic pe caseta ==l § .
de selectie Compozitie -> Dimensiune pagini. Aceasta | v omesuncs s 2
presupune mai cu seamd dimensiunea paginii si orientarea | "
acesteia. Totusi, puteti edita mai multi parametri mai jos. ﬂ.ﬁ

Units§ [

R

¥ Redinmensioneaza pagina dupd continut
Acum, cand ati efectuat asezarea in pagina dupa plac, Mrginea de s [0.0
adaugati continutul hartii. e J\”“—‘ ”u::

!

‘mg
o

 Faceti clic pe butonul Adaugare harta noua: E!: Activand acest buton veti putea
afisa harta pe pagina de lucru.

* Faceti clic pe foaia de lucru si creati un dreptunghi pe pagina alba cu ajutorul
mouse-ului. Astfel, in dreptunghiul creat va fi afisatd harta.
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Puteti sa mutati harta pe
pagind printr-un clic pe
ea i migscand-o pe foia de
lucru. Puteti sa resetati
dimensiunea printr-un clic
pe hartd si prin tragerea
colturilor dreptunghiului.

Asigurati-va cé toata harta
este cuprinsa in interiorul
dreptunghiului, precum
si cd aveti spatiu pentru
introducerea titlului hartii.

Puteti sa mariti si sa
micsorati pagina de lucru
(nu si harta) cu utilizarea

acestor butoane:
Puteti sa migcati si harta @

cu ajutorul instrumentului

Deplaseaza continutul
elementului:

Panoul Proprietatile elementului este foarte util, aici puteti schimba scara hartii.

Compozifie  Proprietitle elementulul | Atlas

Cand utilizati butonul Marire, harta nu se

‘Praprietstle elementuiui

x|

Harta 0

reimprospateaza de sine statator. lata de ce

W Proprietiti principale

Memorie tampon ~ | Previzugizarea actualizzri |

Scard [ 1500000 | &

Rotatie harts ‘u,uu ° El‘ (=8

[+ 5e deseneazs elementele canevasului hirtii

[] S blocheazs straturie pentru aceasts harts L8
Blocheaz stiurile straturilor pentru obiectul de harts (=8

°| programul nu-si iroseste timpul redeseniand

harta atunci cand mariti pagina de lucru, dar asta
inseamna cd daca marifi sau micsorati pagina de
lucru, rezolutia hartii va fi gresita si harta nu va
arata bine sau chiar nu va putea fi citita.

Trebuie sa tineti cont cad dimensiunea si pozitia
pe care o oferiti hartii nu neaparat se respecta in

versiunea finala. Dacd nu va convine, intotdeauna puteti sa reveniti si sd modificati. La
aceastd etapa trebuie sa va asigurati ca ati salvat schimbarile operate la aceasta harta. Din
motiv cd Compozitorul este parte a figierului hartii de baza in QGIS, trebuie sa salvati
fisierul compozitor in proiectul de baza din QGIS. Mergeti la fereastra principald a QGIS
(la fereastra cu Panoul straturilor si toate celelalte elemente cu care ati lucrat anterior i
va sunt familiare) si salvati inca odata proiectul, in modul deja cunoscut si practicat.
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5.18 ADAUGARE TITLU

— g
 Faceti clic pe acest buton:
e Faceti clic pe pagina,
deasupra hér;u $1 va _ Compozitie Proprietatile elementului Atlas .
< *roprietatile elementului x
apirea  un chenar Pl
' ———
pentru titlu.

Ll
« Modificati marimea Y Proprictatiprincipale

acestuia i plasati-1 MOLDOVA DISTRICTS

in centrul paginii,

deasupra hartii. Acesta

poate fi marit i miscat [ Producere cod HTML

la fel ca in cazul hartii. | Introduceti o expresie. . |
La miscarea titlului veti
observa ci apar niste linii de ¥ Aspect
indrumare care va ajutd sa | Font... |
pozitionati titlul in centrul culoarea fontului | (D -
paginﬁ' Margine orizontald | 1,00mm E“
Textul titlului  poate fi
modificat in fila Proprietatile M_ar_gi"e u_erﬁalsv Loomm B
elementului -> Proprietitile gm::;:;mgla&nw O Drespts

@ principale. Dimensiunea si Ao ver gt @

stilul de font pot fi modificate ® s O Mo O Jos
in fila Proprietitile
elementului -> Aspect ->
Font...,

Toatele celelalte chenare text, de exemplu chenarul cu informatii despre autorul hartii, le
puteti adauga la fel precum titlul hartii, utilizand aceeasi metoda .
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519 ADAUGARE LEGENDA

Cititorul hartii de asemenea trebuie sa inteleaga seminificatia lucrurilor expuse pe harta.
Iata de ce legenda hartii este cel mai important element al hartii si este obligatorie. Pagii
pentru adaugarea unei noi legende.

 Faceti clic pe acest buton: o

 Faceti clic pe pagind pentru a plasa legenda, si trageti-o acolo unde doriti sa fie

MOLDOVA DISTRICTS Legends

© Ciies_Voisinage any

© Cties_Voisinage_Ag any

27} Moldova_borders

area [km2]

(] 300and less

[ 301 -900

(] 901-1250

[ 125t - 1900

[ 1901 2nd morer

— roads

e iy

~— MDA_roads_MOLD any
viater areas
water lines

MOLDAVSKO_ortn_modificat

afisata:

Ca urmare, legenda va apéarea. Nu toate

elementele legendei sunt necesare, astfel,

puteti sterge unele elemente nedorite.

*  Mergetilafila Proprietatile elementului

si gasiti panoul Elementele legendei. @
* Selectati elementele care nu dorii sa

fie afisate in legenda (ceea ce inseamnd

stergerea elementelor care nu au legatura cu
continutul hartii).

* Si faceti clic pe butonul minus: =

in plus, puteti redenumi elementele legendei.
* Pentru asta selectafi in strat din aceiasi lista.

e Faceti clic pe butonul # Editare:
Versiunea finald a legende ar putea arata astfel: district area [kmz]
| 300andless
[ ] 301-900
] 901 - 1250
] 1251- 1900

B 1901 and more
" Moldova borders
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5.20 ADAUGARE SCARA PENTRU HARTA

Un alt element obligatoriu
fiecarei harti este scara
hartii. Cel mai des se
foloseste scara grafica, cea
numerica este o optiune.

Pentru a adduga o scard
graficd, faceti clic pe
pictograma . Pe
foaia de lucru trebuie sa
faceti clic pe locul unde
doriti sa fie afisatd scara
graficd. Se recomanda
plasarea scarii sub harta,
in partea de jos a paginii
de lucru. Pentru a schimba
stilul, unitatile si etichetele
unitatilor scarii, mergeti
la fila Proprietatile
elementului. in plus, este
posibil de definit numarul

Proprietatile elementului Atlas

ipozifie

=tatile elementului

& graficd

Proprietati principale

arts |Harta 0

til |I'~'.an3jele:i1|:xarteadest.|saiiei

Unitati

nitatile scarii grafice |Meh'1'

ticheta unitati de multiplicare | 1000,000000

tichetele pentru unitati |krr| |

Segmente

=gmente | stingal E|
|drea|:|134 E|

V) Latime fix3 |25000,000000uniiét’ E"

) Potrivire dupd latimea segmentului | min S0mm =
max 150mm =

segmentelor, fonturile, culorile sau dimensiunea si multe altele.

Scara grafica finala poate sa arate in felul urmator:

100 Em

25 L] 25 50 73

100 Em

100 Em

De altfel se poate insera si harta numerica.
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5.21 EXPORTAREA HARTII

Cand sunteti satisfacuti de modul in care harta arata, puteti exporta harta fie in format
de Imagine, fie PDF sau SVG. Pentru a exporta harta trebuie sd mergeti la meniul
Compozitor-> Exportare ca...

. Compozitor = Editare  Vizualizare  Asezare inpaging At

B  salvare Proiect Ctrl+5
2 Compozitor Nou... Crl+
L Duplicare Compozitor. ..
*|
j—E Managerul Compozitilar. ..
Compozitor de Harti r
Adaugare Elemente dupa Sablon...

a0

ny  Salvare ca Sablon...

% Exportare ca Imagine...

@ T_i}n Exportare ca SVG... @
Setare Pagina... Ctrl+5hift+F
#=0 Printare... Ctrl+P
[0 inchidere cirl+Q

Harta finald cu toate elementele compozitiei — adica cu Titlu, Legendd, Scard grafica,
Harta insasi si informatia despre autorul hartii sunt prezentate in urmatoarea imagine.
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MOLDOVA DISTRICTS

ACCORDING THE AREA IN SQUARE KILOMETERS

district area [km2]

300 and less
301 - 900

901 - 1250
1251 - 1900
1901 and more
™"} Moldova borders

BRO0O0

2 7 km
H . > > 1?0 1:1 500000 VARS BRNO, a.s. | Brno | 2016
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6 TABELE PIVOT STATISTICE

Pentru crearea tabelelor pivot se necesita instalarea plugin-ului statistic. Instalarea plugin-
ului este posibild dacd mergeti la bara de meniuri si selectati meniul Plugin -> Instalare
Plugin.

La caseta de cautare, introduceti ,,stat®, ca urmare va aparea o listd de plugin-uri dintre
care selectati Group Stats si faceti clic pe plugin. Dupa instalarea acestuia puteti inchide
fereastra respectiva.

Ciutare |st3t |
¢ Floodrisk
& et Group Stats
4 geopunt4Qgis

Stats and analysis for vector layers data

4y Interactive Map Tracking
44 LecoS - Landscape Ecology Statis

Jy Lifemapper MacroEcology Range an i 49 vot(un) de evaluare, 66591 descarcari
4y Line direction histogram
[] ¥ Plugin-ul de statistici zonale Categorie: Vector
& RasterStats Etichete: stats,analysis,pivot table
- Station Lines Mai multe informatii: paging de casa tracker
- Statist Autor: Raimund Szostok
A swath profile
Versiunea instalata: 2.0.30 (din
Transects
* ra.nse = C:\Users\Imalisova\.ggis2\python'\plugins\GroupStats)
- Vgizshp Versiunea disponibild: 2.0.30 (din QGIS oficidlni zdroj

zasuvnych moduld) @

< >

Se actualizeazd mt| |Deznslzlara plugml ‘ Reinstaleazd plugin |

Exemplu de creare a unui tabel pivot privind lungimea drumurilor fiecarui raion.

1. Mergeti la meniul Vector -> Instrumente de georeferentiere -> Intersectare va
apdrea o casetd de dialog Intersectare in care trebuie sa selectati stratul MDA
drumuri la optiunea Strat vectorial de intrare si stratul MDA la optiunea Strat
de intersectare, astfel numele atributelor regiunilor vor fi introduse in tabela de
atribute a drumurilor.
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I Veclyr | Raster Bazadedate Web Progesare  Ajutor
Capturi Coordonats QR @ = [ﬁ SiLE B
H c Tk Ha Y E

DXFf2shp
GPS

=3 Strat vectorial de intrare
|l\"DA_roads

Grafic drum

Interogare spafjala
OpenStrestMan [] Foloseste doar entitatile selectate

Strat de intersectare

ﬂ/ ||~'D.A_adrr|1
[] Foloseste doar entititile selectate

Verficator de Topologie

»
»
»
»
»
»
Statist »
»
»
»
»
»
»

& Instruments de analiza

ke Instrumente de Cepcetare

@ S¢ @ Folig Convexe..

@  Instrument= Geometrie #  Zon(e)tampon..

B Instrumente de Gestiune a Datelor @ Intersectare... | Fisier shape de iegire

ak [ Uiz |D:J’_datzfrcads_adm.shp

2 Diferenta Simetrica..
[@  Decupare... Adaugd rezultatul la canevas
' Diferents..
P Dizolvare... | 0%
@ Eliminare Poligoane *Aschie..

2. Apoi utilizati fisierul SHP pentru crearea tabelului pivot, cu utilizarea plugin-ului
GroupStats.

Vzdzr‘Rasher Bazadedate Web Procesare Ajutor

Captura Coordonats 3 % @;\ - !;
D¥Ff2shp 3 -
GPS »
Grafic drum »
Group Stats. 3
Interogare spatiald 3
OpenstreetMap »
Verificator de Topologie »

A Instrumente de analiz3 »

ik Instrumente de Cercetare ’

{3} Instrumente de Geoprocesare ’

a Instrumente Geometrie 3

% Instrumente de Gestiune a Datelor »

3. In partea dreapti a ferestrei selectati cimpurile pentru crearea tabelului pivot.
- In chenarul Coloane trageti si introduceti RTT_DESCRI (este un tip de drum)
- In chenarul Randuri trageti si introduceti NAME _1 (denumirea regiunii)
- In chenarul Valoare trageti si introduceti Lungimea si Suma
4. Apoi faceti clic pe Calculeazi. in partea stingi a ferestrei veti obtine tabelul pivot
care prezintd informatia privind suma lungimii fiecarui drum a fiecdrei regiuni.
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Data

Features Window Help

1
RTT_DESCRI
NAME_1
Anenii Noi
Balti
Basarabeasca
Bender
Briceni
Cahul
Calarasi
Cantemir
Causeni
Chisinau
Cimislia
Criuleni
Donduseni
Drachia

Dubasari

2

0,112975

3

1,61839
0,31196

0,390431

1,14999
1,41268
0,886875
1,43126
0,949782
1,49647
0,521867
1,15179
1,033
0,442822

0,350925

4 5

Primary Route Secondary Route Unknown

0,498502
0,207711
0,0383727
0,392389
1,07722

0,911532

0,0809232
0,0552571 0,815215
0,202764
0,617475

0,180926

0,495326

ol average
‘ count
ol max

‘ median
‘ min

‘ stand.dev.
il

‘ unique
il

variance

Columns:

= RTT_DESCRI

Rows value [ ] use NULL values

= NAME1 ol sum
@ Length

[] Use only selected features

[ Calculate |
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7  APLICABILITATEA GIS iN CONTEXTUL

PLANIFICARII STRATEGICE

GIS este un instrument foarte util si este utilizat pe larg in procesul planificarii strategice,

deoarece ne permite vizualizarea, analizarea si sinteza datelor din perspectivi spatiala. in
plus, este un instrument util si pentru reprezentarea rezultatelor procesului de planificare
strategica. In calitate de instrument pentru planificare spatiala, GIS ne permite reprezentarea
datelor la diferite scari (de la scard locala la nationald, de la nationala la globald), implicand
si sintetizand diferite straturi (economic, social, mediu etc.). Tehnologiile actuale chiar
sprijind animatia si reprezentarea dezvoltarii fenomenelor observate atat in timp si spatiu,
nesecate.

De exemplu, putem utiliza programul GIS pentru identificarea localitatilor nepotrivite
pentru urbanizare si dezvoltarea urbana si pentru redirectionarea obiectivelor strategice
catre alte localitati. Si invers, putem folosi GIS pentru identificarea si evaluarea localitétilor
potrivite pentru activitatile tocmai planificate. Rezultatele modeldrii si simularea
proceselor de urbanizare care au loc intr-o regiune pot fi abordate drept o propunere pentru
diferite scenarii $i pentru compararea reciproca a acestora.

71 ETAPA ANALITICA

@ GIS este indicat pentru stocarea si gestionarea datelor si informatiilor, precum si @
vizualizarea acestora §i analiza spatiala, care este necesara pentru planificarea strategica.
Prin vizualizarea datelor analizate este posibila identificarea unor relatii (atat pozitive cat
si negative) care nu ar fi fost evidente fara utilizarea acestei metode. Astfel, GIS ne permite
sd Tntelegem mai aprofundat procesul din zonei cercetate.

La etapa analitica, GIS poate fi folosit pentru vizualizarea datelor privind mediul
(geologie, geomorfologie, hidrologie, riscuri de cataclisme naturale, poluare etc.) precum
si caracteristicile socio-economice (demografie, economie, piata fortei de munca,
infrastructura de transport si cea tehnica, invatdmant, agricultura si industrie, cultura,
sport etc.). Putem folosi atdt caracteristici simple, cat si caracteristici mai complexe
(sintetice). Acestea pot fi vizualizate in mod discret (adesea in forma de cartograma) sau
in combinatie (in forma de carto-diagrame). Divizarea spatiald si administrativa (sau orice
alta divizare la nivel de regiune) a zonei cercetate este, adesea, foarte importanta pentru a
analiza si determina nivelul detaliului, care poate fi utilizat in calitate de date, care sunt de
obicei disponibile pentru aceste unitati.

in imaginea de mai jos este prezentat un exemplu:

71.1 VIZUALIZAREA CARACTERISTICILOR UNICE

Imaginea 1: Reprezentarea zonelor din Republica Ceha cu calitatea aerului deteriorata
(cartograma bazatd pe caracteristici unice, harta de baza — regionalizarea administrativa a
Republicii Cehia, harta cu scara medie)
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I uzemi s prekroCenim LV 21.8%
—— kraje
——— obce s rozsifenou pusobnosti

Imaginea 2: Poluarea fonica a municipiului Bfeclav (Harta de baza — harta topografica la
scard mare; descrierea intensitdtii unei singure caracteristici pe scara)

Svodnice

hiluk silnice - Ldvn {deninoc)

77 6065
Y] e5-70
[ 70-75

|
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Imaginea 3: Trasee de ciclism in regiunea turistici Moravia de Sud (Harta de baza — .
regionalizarea administrativa a Republicii Cehe, scard medie)

@ Imaginea 4: Indicele sporului natural pentru 2010-2005 in municipalitdtile regiunii @
Moravia de Sud (Cartograma caracteristicilor unice privind indicele de baza; Harta de
baza — regionalizarea administrativa a Republicii Cehe, scara mare, informatii aditionale
— diferentierea intre centrele regionale administrative si alte municipalitati); exemplu de
descriere timp-spatiu a fenomenului observat, si anume a tendintelor spatiale in materie de

dezvoltare demografica.
Index 20102005 .
B min nezosp

[ Jes1-1m0
[ ]1001-105p
B 1051 - 1100
Il vice nez 1101
777 ot méstn
] wrmie ket
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71.2VIZUALIZAREA CARACTERISTICILOR
MULTIPLE

Imaginea 5: Numarul de posturi vacante si a persoanelor in cautare de munca din
Republica Ceha intre anii 2005-2010 (Cartograma cu doua caracteristici - indicele de baza
a numarului de posturi vacante si graficul cu bare ce reprezintd numarul persoanelor in
cautare de loc de munca intre anii 2005-2010, reprezentarea datelor longitudinale, harta de
bazad - regionalizarea administrativa a Republicii Cehe, hartd cu scara medie)

Uchazeci o zaméstnani na 1 volné pracovni misto v krajich v letech 2005 az 2010
(stav k 31. 12))

pokles poctu volnych mist

mezi roky 2005 a 2010 (%)
méné nez 30,0

1 30,0-399

I 40,1 -50,0

I 50,0 a vice

pocet
uchazect

2005 2006 2007 2008 2009 2010 Zdroj: MPSV 5 10 25 50

71.3 VIZUALIZAREA RELATIEI FUNCTIONALE

Vizualizarea relatiei functionale este folosita cu scopul de a vizualiza relatiile functionale
in cadrul regiunii cercetate — adesea este folositd pentru vizualizarea regionalizarii in
sine. Vizualizarea este extrem de utild la analiza retelelor functionale din zona si relatiile
relevante ale fenomenului cercetat.

Imaginea 6: Intensitatea relatiilor inter-municipale (date transversale, harta de baza —
regionalizarea administrativd a Europei Centrale - scard mica, intensitatea relatiilor
exprimata prin culori)
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Imaginea 7 — Intensitatea drumurilor principale din regiunea Strdocesky intre anii
1991-2010 (Cartograme privind intensitatea drumurilor intre municipalitatile regiunii
pe parcursul a 5 ani, in 4 perioade consecutive) — Vizualizarea pozitiei de consolidare a
capitalei si schimbarile produse in intensitate si directie a drumurilor, harta de bazd — harta
administrativa a regiunii Stredocesky cu reprezentarea municipalitatilor, harta cu scara

medie)
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1991 - 1995 1996 - 2000

2001 - 2005 2006 - 2010

71.4 DISTRIBUIREA ZONELOR DE INTERES/
POTENTIALE

Imaginea 8: Harta turistica a regiunii Blansko (harta tematica a atractiilor si facilitatilor
pentru turisti, harta de baza — harta topografica simpla, harta cu scard mare)
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Rorloha: 351 km'
Potet obyvatel: 55 200
Potet obci: 43

7.2 ELABORAREA PLANULUI STRATEGIC

a acestui instrument este reprezentarea imaginii dorite, care urmeaza a fi asigurata prin
implementarea strategiei. in multe cazuri, GIS este utilizat pentru proiectarea spatiali a
strategiei care este utilizata nu doar pentru vizualizare in sine, dar si pentru contrapunerea
datelor intru asigurarea faptului ca strategia a fost planificata corect. Activitatile privind
planificarea strategica trebuie sa aibd loc in acele localitati unde oamenii nu afecteaza
mediul i nici mediul nu afecteazd oamenii. Mai mult decat atat, in procesul de planificare
strategicd trebuie sa va ganditi la mentinerea sau la cresterea calitdtii mediului inconjurator
si la protectia resurselor naturale.

Urmatorul exemplu ilustreaza utilizarea GIS in planificarea strategica:

7.21 DELIMITAREA AXELOR, REGIUNILOR $lI
CENTRELOR DE DEZVOLTARE

Utilizat in calitate de instrument pentru {intirea interventiilor.

Imaginea 9: Axele de dezvoltare socio-economica si regiunea Liberecky (harta de baza -
harta administrativa a regiunii Liberecky - harta la scara mare, delimitarea regiunilor si
axelor de importanta regionald si supra-regionala si clasificarea interna a acestora)
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SOCIOEKONOMICKE ROZVOJOVE OSY A OBLASTI \{Qﬂﬁg}(y’

Strategie rozvoje Libereckého kraje 2006 - 2020
Mapova priloha 17

Struktura osicleni podie obei

centrum nadregiondiniho viznamu

7.2.2DELIMITAREA TERITORIULUI DE INTERVENTIE

Imaginea 10: Zona metropolitand Brno (harta de baza - regionalizarea administrativa,
harta la scard mare, cartograma prezintd caracteristici complexe (indici) ai integrarii
functionale ce exprima relatii functionale in interiorul regiunii).
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7.2.3TOPOLOGIA TERENURILOR

GIS utilizat in calitate de instrument pentru tintirea interventiilor. in functie de
caracteristicile observate si cu utilizarea GIS putem crea topologia in interventiile necesare
diverselor regiuni.

Imaginea 11: Topologia regiunii Moravia de Sud, bazata pe caracteristicile de dezvoltare
(harta de baza — regionalizarea administrativa, scard mare); diferite tipuri de interventie
sunt planificate pentru diferite tipuri de sectoare (rosii, verzi. albastre). Mai mult decat
atat, este vizualizata intensitatea necesitatilor de interventie in diferite tipuri de sectoare.
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. TYPOLOGIE UZEMi JIHOMORAVSKEHO KRAJE RN ROZYOJOVOVYCH ZNAKD G2

min max
periferni dzemi
0-45
stabilizovana tzemi
46-65
rozvojova urbanizovan tzemi
66 vice

Pramen:  Krajsky tfad Jiomoravského kraje
Zpracoval: HaskoningDHV Czech republic, s.r.0.
0712013

¥
Royal
HhadskoningDHV

Enhancing Sociey Together

@ 7.2.4VIZUALIZAREA INTERVENTIILOR @&

GIS este un instrument eficace pentru vizualizarea interventiilor planificate intr-o
anumitd regiune. O astfel de vizualizare mentine strategia in zona noastra de interes.
Deseori aceasta reprezinta o legatura intre planificarea strategica si planificarea spatiala.
O astfel de vizualizare defineste tipurile de interventii necesare in anumite teritorii — i,
prin urmare, formuleaza cerintele strategiei privind planurile spatiale (master-planuri) ale
municipalitatilor si regiunilor.

Imaginea 12. Vizualizarea interventiilor tehnice si la nivel de transport in Brno (harta de
bazd — harta topografica, scara mare)
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REVITALIZACE SVRATKY VEETNE
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VELKY MESTEKY OKRUH ¥MO

R 43 - U2EK D1 - KURM
EROPOINT 8RNO (2uB)
EUROPOINT BRNO - MESTEKA INFRASTRUKTURA
BRATISLAVEKY PRIVADEC - USEX D2 - VMO

mm POLROZVOJE

@ mm NAVRZENA TRAZA KOMUNBACE
= NOVE KOMUNIKACE V PRIPRAVE
® rro v TRUKTURY
. PROJEKTY TECHNICKE INFRASTRUKTURY
DALSI PROJEKTY Z TETO CBLAST! JSOUNA MAPACH &. 2. 2.4,
@ projert majicl v ramcl mésta pouze iokainl CRRost
0 oroent se vice mésta
. eajett vyZRAMNG Zvysulizl Tage MAta 3 DOSSIN CvIVALJICI j8ro S8k vive

Imaginea 13: Vizualizarea unei strategii de dezvoltarea a invatamantului superior in zonele
urbane, intr-un anumit oras (harta de baza — harta topografica, scara mare; reprezentarea
universitatilor, facilitarilor si proiectelor la diferite nivele de pregatire) — proiectare spatiala
a proiectelor de dezvoltare si a altor initiative privind dezvoltarea invatamantului superior.
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7.2.5PROIECTAREA SPATIALA A STRATEGIILOR
Vizualizarea activitatilor propuse - strategii, care dispun de o expresie spatiald anumita.

@ Imaginea 14: Proiectarea spatiald a planului strategic al municipalitatii Breclav (harta de @
bazd — harta topografica, scara mare)
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. Imaginea 15: Proiectarea spatiald a unei strategii la nivel de regiune (harta de baza —
regionalizarea administrativa a regiunii Olomoucky, scara mare).
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